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Sevgili Hentbol Ailesi,

Spor, her seyden 6nce kural ve dizen demektir.

Dogru bilinmeyen kuralin dogru uygulanabilmesi mumkun degildir. Bu gergegi goz
onlne alarak Uluslararasi Hentbol Oyun Kurallarini, yapilan son degisikliklerle
yenileyerek sizlere sunuyoruz.

Hentbola sahip ¢ikan, kurallara duyarli Hentbol Ailesi’'ne yararli olmasi dilegiyle.

Bilal EYUBOGLU
Tarkiye Hentbol Federasyonu Baskani



Kural 01

Oyun Alani

1: 1 Oyun alani (Sekil:1); 40 m x 20 m dlgulerinde, iki kale sahasi (Kural 1:4 ve 6) ve bir oyun alanini
iceren dik dortgen seklindedir. Uzun kenarlara kenar ¢izgisi, kisa kenarlarin kale direkleri arasinda

kalan bolimune kale ¢gizgisi ve kalelerin her iki yaninda kalan bélimune ise dis kale gizgisi adi verilir.

Oyun alaninin ¢evresinde; kale gizgilerinden itibaren en az 2 m ve kenar gizgilerinden itibaren en az
1 m genigliginde bir emniyet alaninin olmasi gerekir.

Milsabaka stresince oyun alaninin 6zellikleri, bir takima avantaj saglayacak sekilde degistiriliemez.

1:2 Kaleler (Sekil: 2-a ve 2-b) her bir kale gizgisinin tam ortasina yerlestirilir. Kaleler zemine veya

arkalarindaki duvarlara sikica tutturulmali; icten ice 3 m genisliginde ve 2m yuksekliginde olmalidir.

Kale direkleri bir tst direkle birbirine baglanir. Kale direklerinin arka kenarlari, kale ¢izgisinin arka
kenariyla ayni hizada olmalidir. Yan direkler ve Ust direk bir kenari 8 cm olan kare kesitinde olmali;
direklerin sahadan gdérinen ¢ yuzu de birbiriyle, zeminle ve arka duvarla zit iki ayri renkte seritler

halinde boyanmalidir.

Kalelerin, giren topun kalede kalmasini saglayacak sekilde ag ile donatiimis olmasi gerekir.

1:3 Oyun alanindaki bitin cizgiler sinirladiklari alana dahildirler. Kale direkleri arasindaki gizgi

(Sekil:2-a) 8 cm, diger tum cizgiler ise 5 cm genigliginde olmalidir.

Cizgilerle sinirlandirilan alanlar, sinirlandiran gizgiler yerine farkl renklerde boyanarak birbirilerinden

ayrilabilirler.

1:4 Her kalenin dnuinde bir kale sahasi bulunur (Sekil.5,sayfa ). Kale sahasi su sekilde cizilir:

a) Kale cizgisine paralel ve kale ¢izgisinin dis kenari ile kale sahasi ¢izgisinin dis kenari arasindaki

uzaklik 6 m olan 3 m uzunlugunda diz bir gizgi ile gizilir.

b) Bu ¢izginin her iki ucunun, kale direklerinin i¢ arka kenar dip késesinden oOl¢ilerek ¢izilen 6 m yari

capindaki iki geyrek dairenin birlestiriimesi sonucu belirlenir (Sekil:1 ve 2-a).

1:5 Serbest atis cizgisi, (9 m cizgisi) kale sahasi gizgisinin 3 m digindan ¢izilen kesik bir ¢izgidir.

Cizgiler ve aralarindaki bogluklarin her biri 15 cm’dir (Sekil :1).



1:6 7 m cizgisi; kalenin tam karsisinda, 1 m uzunlugunda bir ¢izgidir. Bu ¢izgi, kale
cizgisine paralel ve 7m uzakhktadir. (Bu mesafe, kale cizgisinin arka kenarindan 7m

cizgisinin 6n kenarina kadardir.)

(Sekil : 1).

1:7 Kaleci sinir gizgisi (4m cizgisi); kale ¢izgisinin disg kenari ile gizilecek ¢izginin dis kenari
arasindaki uzaklik 4 m olan, 15 cm uzunlugunda, kale cgizgisine paralel ve kalenin tam
karsisindadir. (Sekil : 1).

1:8 Orta ¢izgi iki uzun kenarin orta noktalarini birlestiren ¢izgidir (Sekil :1 ve 3).

1:9 Kenar gizgisinin bir parcasi olan degisme ¢izgisi, her iki takim i¢in orta ¢gizgiden 4,5 m
mesafede; orta cizgiye paralel, saha igcine ve disina dogru her iki yénde 15 cm

uzunlugundadir (Sekil X 1 ve 3).

Not:

Oyun alanlari ve kaleler igin daha teknik ve detayli bilgileri . sayfadan itibaren bulabilirsiniz.
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Sekil.2a: Kale
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Sekil.2b: Kalenin Yandan Gériiniisii




Sekil.3: Degigme Cizgisi ve Degisme Alani
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Kural 02

Oyun Siiresi, Bitis Sinyali ve Mola

Oyun Siiresi

2:1 16 ve daha yukari yastaki oyunculardan olusan butiin takimlar igin normal oyun siresi 30 dakikalk

iki devredir ve devre arasi normalde 10 dakikadir.

Yaslari 12 - 16 arasinda olan takimlar igin oyun suresi 2 x 25 ve 8 - 12 arasinda olan takimlar igin ise 2

x 20 dakikadir ve her iki durumda da devre arasi 10 dakikadir.

Not: IHF, kita ve ulusal federasyonlar kendi sorumluluk alanlari igcinde devre arasi siresiyle ilgili farkli

uygulama hakkina sahiptirler. Ancak, devre arasi stiresi en fazla 15 dakikadir.

2:2 Kazananin belirlenmesi gereken bir misabakada, normal oyun siresi berabere biterse 5
dakikallk aradan sonra uzatma boélimu oynanir. Uzatma bolimu 5 dakikalik iki devreden olusur ve

devre arasi 1 dakikadir.

Birinci uzatma bolimi sonunda oyun hala berabere ise, 5 dakikalik bir aradan sonra ikinci uzatma
bolimu oynanir. Bu uzatma bdlimu de 5 dakikalik 2 devreden olur ve devre arasi 1 dakikadir. Oyun

hala berabere ise kazanan takim ilgili misabaka kurallarina gére belirlenir.

Misabaka sonucunun belilenmesi i¢cin 7 m atiglarinin kullanilmasina karar verildigi takdirde

asagidaki ydntem takip edilmelidir.



Yorum:

Beraberligin bozulmast icin 7 metre atiglarinin kullanilmasi karari verilmesi halinde, oyun stiresi sonunda iki
dakika veya diskalifiye cezalari almamis oyuncular yedi metre atisini kullanabilecektir.(bkz.kural:4:1 4 paragraf)
Her iki takim 5'er oyuncusunu 7 metre atiglarini kullanmak lizere belirleyecektir. Secilen oyuncular rakip takim
oyunculari ile degisimli olarak birer 7 metre atigi kullanacaktir. Takimlarin atis yapacak oyuncu sirasini
belirlemelerine gerek yoktur. Kaleciler oynama hakki olan oyuncular arasindan serbestce secip degdistirilebilir.
Oyuncular 7 metre atislarina hem atis yapacak oyuncu hem de kaleci olarak katilabilir.

7 metre atiglari icin hangi kalenin kullanilacagina hakemler karar verecektir. Hakemler kura atisini yapar ve kura
atigini kazanan takim ilk 7 metre atigini hangi takimin yapacagdina karar verir. Her iki takimin 5'er 7 metre atigi
kullanmasindan sonra esitlik bozulmadigi takdirde sira diizeninde esitlik bozulana kadar 7 metre atislarina
devam edilmelidir.

ilk bes 7 metre atigi sonrasi esitlik bozulmadigi takdirde devam edilecek 7 metre atiglari iin takimlar
tekrardan 5 er oyuncu belirlemelidir. 5 er oyuncu belirleme yéntemi 7 metre atiglari devam ettigi stirece devam
eder. Ancak, iki takimin esit sayida 7 metre atisi kullanmasi sonrasi gol sayisinda farklilik olustugu an kazanan
takim belirlenir.

7 m atiglarinin uygulanmasi esnasinda tekrarlanan sportmenlik disi davraniglar yada belirlenmis durumlardan
dolay! sporcular diskalifiye edilir(16:6e). Diskalifiye edilen oyuncu belirlenen 5 kisilik grup igerisinde ise takimlar
bu oyuncunun yerine baska bir oyuncu belirlemelidir.

Bitis Sinyali

2:3 Oyun suresi, hakemin ilk baglama atisi i¢in ¢aldigi dudikle baslar ve skorborddan gelen
otomatik bitis sinyali veya saat hakeminin bitis didugu ile sona erer. Bu tur bir didik veya sinyal

gelmezse, hakem oyun siiresinin bittigini belirtmek icin didik galar(17:9).

Yorum:
Skorbord yoksa, saat hakemi masa saati veya kronometre kullanmalidir ve miisabakayi 18:2'nin
2. paragrafinda belirtilen sekilde bitig diidigd ile bitirmelidir.

2:4 Misabakanin devre arasi, misabaka sonu ve uzatma boéliimlerinin sonundaki bitis sinyali ile es
zamanli ya da hemen 6ncesinde yapilan ihlaller ve sportmenlik digi davranislar (bunun neticesinde
ortaya gikacak kural 13:1' de belirtilen serbest atis veya 7 m atisi bitis sinyalinden sonra kullanilacak
olsa bile) cezalandiriimalidir.

Benzer sekilde bir serbest atis ya da 7m atisi kullanilirken ya da atis kullanildiktan sonra top
havadayken bitis sinyali gelirse atis tekrarlanir. Her iki durumda da kullanilan ya da tekrarlanan

serbest atis ya da 7 m atisinin sonucu alindiktan sonra hakemler oyunu bitirir.

2:5 Kural 2.4 uyarinca kullanilan veya tekrarlanan serbest atis i¢in oyuncularin pozisyonu ve oyuncu
degisimi konusunda 6zel sinirlamalar uygulanmalidir. Kural 4.4'deki normal oyuncu degisim
esnekligine bir istisna olarak atigi yapacak takima bir oyuncu degistirme hakki taninmaktadir. Benzer
olarak, eger savunma takimi kalecisiz oynuyorsa, sadece bir saha oyuncusu yerine oyuna kaleci
alabilir. ihlaller kural 4:5'in 1. paragrafina uygun olarak cezalandirilacaktir. Ayrica, atisi kullanacak
takimin oyunculari rakip takimin serbest atis ¢izgisinin disinda ve atis yapacak takim
arkadaslarindan en az 3 metre uzakta durmalidir (13:7, 15:6 ve Agiklamalar No:1). Savunma

oyuncularinin konumu Kural 13:8'de belirtimektedir. .



2:6 2:4-5'te agiklanan durumlarda serbest atis veya 7 m atisinin kullaniimasi sirasinda oyuncu ve
idareciler tarafindan yapilabilecek ihlaller ve spor disi davraniglar bireysel olarak cezalandirilr.
Bununla birlikte bu tlr atiglarin kullanimi sirasinda yapilan ihlaller karsi yonde serbest atigi

gerektirmez.

2:7 Hakemler (Devrenin, misabakanin ya da uzatma bolimleri de dahil) bitis sinyalinin saat hakemi
tarafindan erken verildigini belirlediginde, oyunculari sahada tutarak kalan sureyi oynatmalidirlar.
Bitis sinyali erken verildiginde; topa sahip olan takim, oyunun tekrar baslatilmasinda topu kullanan
taraf olmaldir. Bitis sinyali verildiginde top oyun disinda ise, duruma uygun sekilde yapilacak atis ile
top yeniden oyuna dahil edilmelidir. Eger top oyunda ise 13:4 a-b'ye uygun atisla yeniden
baglatiimalidir.

Oyunun veya uzatma bolimunin birinci devrelerinin geg bitirildigine karar verilirse ikinci devre
gereken slre kadar kisaltilmalidir. Normal oyun slresinin veya uzatma devrelerinin ikinci yarilarinin

gec bitirildigine karar verilirse hakemler higbir seyi degistirmek durumunda degillerdir.

Mola
2:8 Oyun siresinin ne zaman ve ne kadar sire icin durdurulacagina hakemler karar verirler (Mola).
Asagidaki Durumlarda Mola Zorunludur :

2dk. zaman cezasi veya diskalifiye verildiginde,
Takim mola verildiginde

Saat hakemi veya gozlemciden gelen sinyal varsa ,

2 0o o

Kural 17:7'e uygun olarak iki hakemin aralarinda gérisme yapma ihtiyaci dogdugunda ,
Bazi kosullara bagli olarak da mola karari verilebilir (Ac¢ikl. No: 2).
Mola slresince yapilan ihlaller oyun suresince yapilan ihlaller gibi degerlendirilir (16:10)

2:9 ilke olarak, mola karari dolayisiyla saatin ne zaman duracagini ve yeniden baslayacagini
hakemler belirler. Mola nedeniyle oyun suresinin durdurulmasi ve yeniden baglatilmasi i¢in, hakemler

saat hakemine isaret verirler.

Oyun suresinin durduruldugu saat hakemine (¢ kisa didik ve 15 nolu hakem el isareti ile g0Osterilir.

Ancak, saat hakemi veya gdzlemcinin sinyali ile oyunun durduruldugu zamanda (kural 2:8 b-c) saat
hakemi hakemlerin teyidini beklemeden sureyi derhal durdurmaldir. Moladan sonra oyun kesinlikle
didukle baglatiimalidir (kural 15:5 b bkz.)

Yorum:
Saat hakemi ya da gbzlemci tarafindan verilen sinyal varsa oyun slresi derhal durdurulur. Hakemler (ve
oyuncular) oyunun durdugunu aninda anlamasalar dahi oyunu durduran sinyal sonrasi olusan su durumlar

gecersizdir: Sinyal sonrasi bir gol oldugunda gecersiz kabul edilecektir. Ayni sekilde bir takimin kazandigi (7



metre, serbest atis, kenar atisi, baslama atisi veya kaleci atigi) atislar gegersizdir. Oyun, masa hakemi veya
gbzlemcinin mola talebini belirten sinyal veriimesi anindaki duruma uygun sekilde yeniden baslatiimalidir.
(Masadan gelen mola talebinin tipik olarak takim mola istegi veya yanls oyuncu degisikligi kaynakli oldugu
unutulmamalidir.)

Ancak, masadan gelen mola sinyali ile hakemlerin oyunu durdurmasi arasindaki zamanda verilmig olan bireysel

cezalandirmalar gecerlidir. Bu durum ihlalin tiirii ve cezanin agirligindan bagimsiz olarak uygulanir.

2:10 Takimlar normal oyun suresinin her devresinde, bir dakikalik birer takim molasi alma hakkina

sahiptir, uzatma devrelerinde mola alinamaz. (Agiklama No:3 bkz.).

Not:
IHF, kita ve ulusal federasyonlar kendi sorumluluk alanlari icinde Takim mola sayisiyla ilgili farkli uygulama

hakkina sabhiptirler.

Ornegin, her takim bir miisabaka'da 3 tane 1 ‘er dakikalik (uzatmalar harig) mola kullanabilir, ancak, normal

oyun stiresi igerisinde bir devrede en fazla 2 tane mola hakki taninabilir. (bakiniz agiklama No.3)

Kural 03
Top
3:1 Top; deri veya sentetik maddeden yapilmis ve kure seklinde olmali; dis ylzeyi parlak veya
kaygan olmamalidir (kural 17:3 bkz. ).
3:2 Topun gevresi ve agirligi kategorilere bagh olarak asagidaki gibi degigir:
16 yasindan blyuk erkekler icin 58 - 60 cm ve 425 - 475 gram (IHF 3 numara).

12 - 16 yas arasi| erkekler ve 14 yasindan buyuk bayanlar icin 54 - 56 cm ve 325 - 375 gram
(IHF 2 numara).

8 - 12 yas arasi erkekler ve 8 - 14 yas arasi bayanlar i¢in 50 - 52 cm ve 290 - 330 gram

(IHF 1 numara).

Yorum:
Uluslararasi resmi miisabakalarin tiiminde kullanilacak toplar icin gerekli teknik O&zellikler "IHF Top

Yénetmeliginde" belirtilmigtir.

Mini Hentbol igin kullanilan toplarin gevresi ve agirligi oyun kurali olarak diizenlenmemistir.

3:3 Her misabaka igin en az iki top bulundurulmalidir. Yedek toplar 3: 1 - 2 de belirtilen 6zelliklere

uygun olmali ve her an kullanilabilecek sekilde hakem masasinda bulundurulmaldir.



3:4 Yedek topun ne zaman kullanilacagina hakemler karar verirler. Boyle durumlarda, mola
alinmasini ve oyunun durmasini engellemek igin en kisa sure iginde yedek topun oyuna sokulmasi

gerekir.

Kural 04

Takim, Oyuncu Degisimi ve Malzeme, Oyuncu Yaralanmalari
Takim

4:1 Bir takim en fazla 16 oyuncudan olusur.

Ayni anda oyun alaninda 7'den fazla oyuncu bulundurulamaz. Digerleri yedek oyunculardir.

Kaleci her zaman saha oyuncusu olabilir(not, agiklama, kural 8:5 yorum 2.paragraf). Ayni sekilde, bir

saha oyuncusu da her zaman kaleci olabilir (kural 4:4 ve 4:7 bkz).

Eger bir takim kalecisiz oynuyorsa, ayni anda sahada en fazla 7 saha oyuncusu bulunmasina izin
verilir (bkz. Kural 4:7, 6:1, 6:2c, 6:3, 8:7f, 14:1a).

Kural 4:4-4:7 kalecinin bir saha oyuncusu ile degisiminde uygulanir.
Bir takim misabakanin baginda sahada en az 5 oyuncu bulundurmalidir.
Uzatma devreleri dahil takimlar misabaka suresince oyuncu sayilarini 14'e tamamlayabilirler.

Takimlardan birinin oyuncu sayisi 5'in altina disse bile misabaka devam edebilir. Misabakanin tatil
edilip edilmeyecegi ve gerekli gérilmesi durumunda, ne zaman tatil edilecedi hakemlerin kararina
baghdir (kural 17:12 bkz.).

Not:

IHF, kita ve ulusal federasyonlar kendi sorumluluk alanlari icinde oyuncu sayisiyla ilgili farkl

uygulamalarda bulunabilirler. Ancak, toplam oyuncu sayisi 16 kisiyi gegcemez.

4:2 Misabaka siiresince bir takim yedek bankinda en fazla 4 idareci bulundurabilir. idareciler
misabaka sirasinda degistirilemezler. idarecilerden biri takim sorumlusu olarak belirlenmelidir.
Gerektiginde sadece takim sorumlusu masa ve saha hakemleri ile konugsma hakkina sahiptir (ancak

Acikl.: 3 : takim molasi bkz).

Takim idarecisinin misabaka suresince oyun alanina girmesine izin verilmez. Bu kuralin ihlali
sportmenlik digi davranis olarak cezalandirilir (kural 8:7-10, 16:1b, 16:3e-g, ve 16:6¢ bkz.) ve
musabakaya rakip takimin kullanacagi serbest atisla devam edilir (kural 13:1a-b, ancak Agikl. No:
7bkz).

Takim sorumlusu musabaka basladiginda, yedek bankinda mag¢ kagidina kayitl idareciler (en fazla
4 idareci) ve oynamaya herhangi bir engeli oimayan oyuncularin (kural 4:3 bkz.) yer almasini
saglamalidir. Bu kuralin ihlali halinde takim sorumlusu hakkinda artirmali ceza kurali uygulanmalidir
(kural 16:1b 16:3e ve 16:6¢ bkz.).



4:3 Bir oyuncu veya idareci musabaka cetveline yazilmig ve misabakanin basinda sahada hazir ise

oyuna katilma hakkina sahiptir.

Milsabaka listesinde yazili olan ve misabaka bagladiktan sonra gelen oyuncu ve idareciler oyuna

katiimak icin masa hakemlerinden izin almali ve musabaka cetveline yaziimalidirlar.

Milsabakada oynama hakki olan bir oyuncu her an takiminin oyuncu degisme gizgisinden oyuna
girebilir (ancak kural 4:4, 4:6 bkz).

Takim sorumlusu, sadece oynama hakki olan oyuncularin musabakaya dahil olmasindan
sorumludur. Oynama hakki olmayan bir oyuncu sahaya girmesi takim sorumlusunun sportmenlik disi
fiili olarak kabul edilmeli ve buna uygun sekilde cezalandiriimaldir (kural 13:1a-b, 16:1b, 16:3d ve
16:6¢ bkz. ancak acikl. No: 7 bkz).

Oyuncu Degigimi

4:4 Yedek oyuncular masa hakemlerine haber vermeksizin, degisecek oyuncunun oyun alanini
tamamen terk etmis olmasi kosulu (kural 4:5 bkz.) ile, her an ve sayica sinirlama olmaksizin (ancak,

kural 2:5 bkz ve 4:11.) oyuna girebilirler.

Oyuna girecek ve oyundan c¢ikacak oyuncular kendi takimlarinin oyuncu degisim gizgisini
kullanmalidir (kural 4:5 bkz). Bu durum kaleci degisimi i¢in de gegerlidir (kural 4:7 ve 14:10 bkz.).

Oyuncu degisimi ile ilgili kurallar, takim molasi hari¢, molalarda da gecerlidir.

Yorum:

Oyuncu degisim ¢izgisinin amaci uygun ve diizenli oyuncu degisimin saglanmasidir. S6z konusu kural, oyuncu
dedisim cizgisini veya dis kale ¢izgisini etkisiz ve bir avantaj saglamak amaci olmadan asan oyuncularin (oyuncu
degdisim cizgisinin hemen ardindaki su sisenin veya bir haviunun alinmasi ya da iki dakika cezasi almis bir
oyuncunun sportmence bir tavirda ancak degisme alani digindan kenar gizgisinden oyun alanini terk ermesi gibi
durumlarda) cezalandiriimasi i¢in olusturulmamigtir. Oyun sahasi disindaki alanlarin taktiksel ve kural disi

kullanimi kural 7:10 ¢ercevesinde ayrica degerlendiriimektedir.

4:5 Hatali oyuncu degisiminde, hatayi yapan oyuncuya 2 dk. zaman cezasi verilmelidir. Ayni takimdan
ve ayni anda birden fazla dedisme hatasi yapilirsa, sadece hatay! ilk yapan oyuncu cezalandirilir.
Misabaka rakip takimin kullanacagdi serbest atigla yeniden baslatilir (kural 13:1a-b bkz., ancak,
aciklama No: 7 bkz.).



4:6 Fazladan bir oyuncu oyun alanina girerse veya yedek bir oyuncu dedisme alanindan oyuna
midahale ederse 2 dakika zaman cezasi verilir. Boyle bir durumda takim, fazladan oyuna giren

oyuncu disinda, oyun alanindaki bir baska oyuncusunu da 2 dakika sure ile oyundan alir.

2 dakika zaman cezasl devam eden bir oyuncu oyun alanina girerse ikinci kez zaman cezasi verilir.
Bu durumdaki oyuncunun cezasi son olarak aldigi ceza ile baglatilir ve ilk cezanin kalan bolimu igin

bir bagka oyuncu oyun alanindan alinmalidir.

Her iki durumda da oyun, rakip takimin kullanacagi serbest atigla yeniden baslatilir (kural 13:1a-b

bkz, ancak, aciklama No: 7 bkz.).

Malzeme

4:7 Bir takimin saha oyuncularinin formalar tek tip olmali ve rakip takimin formalarindan renk ve
desen olarak ayirt edilmelidir. Kaleciler ayni renk forma giymelidir, bu forma her iki takimin saha

oyunculari ve rakip takimin kalecilerinden farkli renkte olmalidir (kural 17:3 bkz.).

4:8 Oyuncularin formalarindaki sirt numaralarinin boyu en az 20 cm ve gbégiis numaralarinin boyu
ise en az 10 cm olmalidir. Kullanilan numaralar 1'den 99’a kadar olmalidir. Saha oyunculugundan

kalecilige, kalecilikten saha oyunculuguna gegen oyuncu ayni forma numarasini muhafaza etmelidir.

Forma numaralari renk ve desen olarak formalardan farkli olmalidir.
4:9 Oyuncular spor ayakkabi giymelidir.

Oyuncularin, diger oyuncular icin tehlikeli olabilecek objeleri giymesine musaade edilmemelidir.
Oyuncularin; kafa koruyucu, yiz maskesi, kiinye, saat, yuzik, gerdanlik, zincir, kiipe, sert gergeveli

veya tokasiz gozlik gibi tehlikeli olabilecek esyalari giymelerine izin verilmez (kural 17:3 bkz.).

Bu kosullari yerine getirmeyen oyuncunun, durumunu dlzeltinceye kadar, oynamasina izin
verilmez.

Duz yuziklere, kuglk kipelere ve gortlebilir piercinglere diger oyunculara tehlike olusturmayacak
sekilde bantlandigi takdirde misaade edilebilir. Yumusak ve elastik maddeden yapilmis olmalari

kaydiyla alin bantlari ve kaptan pazubentlerine izin verilir.

Takim sorumlusu misabaka baglamadan hemen 6nce tim oyuncularin dogru ekipmanla sahada
olduguna dair misabaka cetvelini / oyuncu kaydi igin imzalarlar. Eger hakemler oyun basladiinda
yanlis ekipmanli oyuncu goérlrse, takim sorumlusu artirmali ceza ile cezalandirilir (Kural 4:9’a gére)

ve oyuncunun sorunlu ekipmani dizeltene kadar oyun alanini terketmesi saglanir.

Eger takim ekipmanla ilgili bir endise tasiyorsa, mag¢ baslamadan dnce takim sorumlusu hakemlerle

ya da g6zlemciyle iletisime ge¢melidir. ( Talimatlar ve Yorumlara ve ek 2’ye de bakiniz)



Oyuncu Yaralanmalari

4:10 Bir oyuncunun kanamasi ya da formasinda veya vicudunda kan lekesi varsa; bu
oyuncunun normal degisme bolgesini kullanarak oyun alanindan hemen ¢ikarilmasi gerekir. Kani
durduruluncaya, yarasi sarilincaya ve formasi temizleninceye kadar ilgili oyuncunun oynamasina

izin verilmez.

Bdyle durumlarda hakemlerin talimatlarini yerine getirmeyen sporcu, sportmenlik disi davranista
bulunmus sayilir (kural 8:7, 16:1b ve 16:3d bkz.)

4:11 Sakathk durumunda, hakemler 15 ve 16 nolu hakem el isaretlerini kullanarak, sakatlanan
oyuncunun kendi takimindan ve oyuna katilma hakki bulunan iki kisinin (kural 4:3 bkz.) sadece
sakatlanan oyuncuya yardimci olmalari amaci ile ve mola slresince, oyun alanina girmelerine

izin verebilirler.

Sahada tibbi miidahale tamamlandiktan sonra oyuncu sahayi derhal terk etmek zorundadir. Oyuncu
sahaya tekrar ancak kendi takiminin takip eden Gglinci hicumundan sonra girebilir (Prosedir ve
istisnalar igin bkz. Agiklama No:8)

Sayilan hiicum sayisindan badimsiz olarak, oyuncu, oyun sahasina devre arasindan sonra oyun
devam ettiginde girebilir. Eger saha oyuncusu oyuna erken girerse Kural 4:4-4:6'ya gore

cezalandiriimaldir.

Not: Sadece ulusal federasyonlar Kural 4:11, 2. Paragraftaki kuraldaki diizenlemeleri geng kategorilerinde
uygulamama hakkina sahiptir.

Eger oyun sahasina sakatlik icin iki kigi girdikten sonra ilave Kigilerde girerse ve bunu yapan
oyuncuysa kural 4:6 ve 16:3a’ya gére, takim gérevlisi oldugu takdirde ise kural 4:2, 16:1b, 16:3d ve
16.6¢ ye gére cezalandirilir. Kural 4:11’in 1. Paragrafinda belirtildigi gibi sakatlanan oyuncuya
yardim etmek icin sahaya giren kisi, oyunculara talimatlar veriyorsa, rakibe ya da hakemlere
miidahalede bulunuyorsa vb., sportmenlik digi davranistan dolayi cezalandiriimalidir. (16:1b, 16:3d
ve 16:6c¢)



Kural 05

Kaleci
Kalecinin Yapabilecekleri :

5:1 Kale sahasinda savunma amaciyla topa vicudunun her kismiyla dokunabilir.

5:2 Topla birlikte kale sahasi icerisinde, saha oyuncularina uygulanan kisitlamalara tabi olmaksizin
serbestce hareket edebilir (kural 7:2 - 4 ve 7:7 bkz.); ancak kaleci atisini gegiktirmesine izin verilmez
(kural 6:4-5, 12:2 ve 15:5b bkz.).

5:3 Topsuz olarak kale sahasini terk ederek oyuna katilabilir. Bu durumda saha oyuncularina
uygulanan kurallara tabidir.

(Kural 8:5’in yorum 2. pragrafi harig);

Kalecinin vicudunun her hangi bir kismi kale sahasi gizgisinin disina temas ederse, kale sahasini

terk etmis sayilir.

5:4 Kontrol altina alamadigi topla kale sahasini terk edebilir ve topla oyun alaninda tekrar

oynayabilir.
Kaleci igin Yasaklamalar :
5:5 Savunmada rakibini tehlikeye sokamaz (kural 8:3, 8:5, 8:5 Yorum,13:1b bkz.).

5:6 Kontroli altindaki topla kale sahasini terk edemez. Kural 15:7'nin 2inci paragrafi geregince
kaleci atisi tekrarlanir. Eger hakemler kaleci atisinin kullanilmasi igin didik ¢almissa ve kontroli
altindaki top ile kale sahasini terk ederse ( kural 6:1, 13:1a ve 15:7 nin 3Uncu paragrafi uyarinca).
serbest atisa hukmedilir. Kaleci ¢alinan dudik sonrasi elinde top ile kale sahasini terk ederek oyun
alanina girmesinden sonra topun kontrolini kale sahasi disinda kaybetmesi durumunda kural

15:7'deki avantaj kurali dikkate alinmalidir.

5:7 Kale sahasi igindeyken, oyun alaninda duran veya yuvarlanan topa dokunamaz (kural 6:1 ve
13:1a bkz.).

5:8 Kale sahasinin diginda duran veya yuvarlanan topu kale sahasina alamaz (kural 6:1 ve 13:1°a bkz.).

5:9 Topla oyun alanindan kendi kale sahasina giremez (kural 6:1 ve 13:1a bkz.).
5:10 Kale sahasindan oyun alanina dogru hareket eden topa ayak veya diz alti ile dokunulamaz
(kural 13:1a).

5:11 7 m atigi kullanilirken, top atigi yapan oyuncunun elinden ¢ikmadan, 4 m sinir gizgisini veya

uzantisini gecemez (kural 14:9 bkz.).

Yorum:
Kalecinin bir ayadi zeminde veya 4 m ¢izgisinin arkasinda ise diger ayadi veya viicudunun herhangi bir

kismi ile havadan bu ¢izgiyi asabilir.



Kural 06

Kale Sahasi

6:1 Kale sahasina sadece kaleci girebilir (ancak kural 6:3 bkz). Kale sahasi ¢izgisi dahil olmak tzere

kale sahasina vicudunun herhangi bir kismiyla dokunan saha oyuncusu bu alani ihlal etmig sayilir.
6:2 Saha oyuncusunun kale sahasina girmesi halinde asagidaki kararlar verilmelidir:

a) Hicum eden takimin saha oyuncusu kontroll altindaki topla kale sahasina girerse veya
topsuz olarak kale sahasina girer ve bu sekilde bir avantaj saglarsa, kaleci atigina hikmedilir
(kural 12:1 bkz.)

b) Savunma yapan takimin saha oyuncularindan birisi kale sahasina girerse ve bu sekilde bir
avantaj saglayarak acik bir gol sansini engellemediyse serbest atisa hiikmedilir (kural 13:1b;
8:7f--bkz.)

¢) Savunma oyuncusu kale sahasina girerek agik bir gol sansini engellerse, 7 m atisina
hikmedilir (kural 14:1a bkz.).

Bu kuralda anlasilmasi amaglanan “kale sahasina girme” kavrami, sadece kale sahasi

gizgisine dokunmak degil, agikga kale sahasinin igine basmak anlamindadir.
6:3 Saha oyuncusunun kale sahasina girmesi asagidaki durumlarda cezalandiriimaz:

a) Rakibi igin bir dezavantaj olusturmadi§i takdirde, topla oynadiktan sonra kale sahasina

girmesi,
b) Bir avantaj saglamayacak sekilde topsuz olarak kale sahasina girmesi,

6:4 Topun kale sahasi i¢inde kaleci tarafindan kontrol altina alinmasi halinde "top oyun disI" olarak
kabul edilir (kural 12:1 bkz.). Kale sahasinda kalan top kaleci tarafindan kaleci atisiyla tekrar oyuna
sokulmahdir (kural 12:2 bkz.).

6:5 Kale sahasinda yerde yuvarlanan top oyunda kabul edilir ve top kalecinin takiminda sayilir ve
sadece topa kaleci dokunabilir. Bu durumda kaleci topu alabilir ve bu anda top oyun digi kabul edilir.
Kural 6:4 ve 12:1-2 uyarinca oyuna tekrar sokar (ancak kural 6:7b bkz.) Kale sahasinda yuvarlanan
topa kalecinin takim arkadasi dokundugu takdirde (13:1a ) karsi takim lehine serbest atis (kural
14:1a ve aciklamalar 6-c'ye bkz.). Eger rakip takim oyuncusu tarafindan dokunuldugu takdirde oyun

kaleci atisi ile devam eder (kural 12:1( lll ) bkz.).

Eger kale sahasi igerisinde duran bir top varsa oyun disi kabul edilir (kural 12:1 ( 1l ) bkz.), top
kalecinin takiminda sayilir ve sadece topa kaleci dokunabilir. Kaleci kural 6:4 ve 12:2 uyarinca topu
tekrardan oyuna sokmak zorundadir (ancak, kural6:7b'e bkz.) Her iki takimin diger oyunculari topa

dokunmasi halinde kaleci atisi ile top oyuna sokulur (kural 12:1'in 2inci paragrafi ve kural 13:3 bkz.).



Kural 7:1 ve 7:8e uygun olmak kaydiyla kale sahasi Uzerinde havada bulunan topa dokunulabilir,
oynanabilir.
6:6 Savunma oyuncularindan biri savunma amaciyla topa dokunur ve top kaleci tarafindan tutulur

veya kale sahasinda kalirsa oyun kaleci atisiyla devam etmelidir (kural 6:4-5 bkz.).
6:7 Oyuncu topu kendi kale sahasina atarsa asagidaki kararlar verilir:
a) Top kaleye girerse, gol.

b) Top kale sahasinda kalirsa veya kaleci topa dokunur ve top kaleye girmezse serbest atis
(kural 13:1a-b bkz.).

c) Top dis kale gizgisini asarsa kenar atisi (kural 11:1 bkz.).

d) Kaleci topa dokunmadan, top kale sahasini asarak oyun alanina dénerse, oyun devam
eder.

6:8 Kale sahasindan oyun alanina geri dénen top oyunda kalir.
Kural 07
Topla Oynama, Pasif Oyun

Topla Oynama

Asagidakiler yapilabilir:
7:1 Top, acik veya kapal elle, kol, bas, gévde, kalga ve dizler kullanilarak, itilebilir, tutulabilir,

durdurulabilir, atilabilir veya topa vurulabilir.
7:2 Top yerde bile olsa, en fazla ¢ saniye tutulabilir (kural 13:1a bkz.).

7:3 Top elde iken en fazla ¢ adim atilabilir. Asagidaki durumlarda bir adim atilmis sayilir (kural
13:1a bkz.):

a) Oyuncu iki ayad! yerde ve ayakta dururken, bir ayagini kaldirip tekrar yere koyarsa veya bir

ayaginin yerini degistirirse,
b) Oyuncu bir ayagi yerde iken topu yakalayip, sonra diger ayagini yere koyarsa,

c¢) Oyuncu sigradiktan sonra bir ayagi Uzerine diger ve daha sonra ayni ayagi Uzerinde tekrar

sigrarsa veya diger ayagi ile yere dokunursa,

d) Oyuncu sigrama sonrasinda ayni anda iki ayad: Uzerine diuslp daha sonra bir ayagini

kaldirip tekrar yere koyarsa veya yerini degistirirse,
Yorum:

Topa sahip olan bir oyuncunun yere disiip, kayip, yeniden kalkip topla oynamasi, kurallara uygundur. Bir

oyuncunun topa atlamasi, kontrol etmesi ve kalkip topla oynamasi igin de ayni kural gegerlidir.

7:4 Ayakta dururken veya kosarken

a) Top bir kere yere vurulup, tek ya da c¢ift elle tutulabilir,



b) Top tek elle yerde surilebilir daha sonra tekrar tek veya cift elle tutulabilir veya yerden

alinabilir,

c) Top tek elle yerde yuvarlanabilir daha sonra tekrar tek veya ¢ift elle tutulabilir veya yerden

alinabilir,

Bunlardan sonra U¢ saniye igerisinde yada U¢ adimdan fazla atiimadan top elden
cikariimaldir (kural 13:1a bkz.)

Oyuncu vicudunun herhangi bir kismi ile topa dokunur ve zemine dogru ydnlendirirse top

surtlmeye baglanmis sayilir.
Top bir baska oyuncuya veya kale direklerine dokunursa, oyuncu yeniden topa dokunabilir,
surebilir ve tekrar yakalayabilir (ancak, kural 14:6'a bkz.).

7:5 Top bir elden digerine aktarilabilir.

7:6 Diz Ustl durarak, oturarak veya yatarak topla oynanabilir. En az bir ayagin yer ile temasi sarti
dahil olmak Uzere kural 15:1'de belirtilen sartlar karsilanmak kaydiyla diz Gstl durarak, oturarak veya

yatarak atiglar (6rnegin serbest atis) kullanilabilir.
Asagidakiler yapilamaz:

7:7 Top oyuncu tarafindan kontrol altina alindiktan sonra zemine, baska bir oyuncuya veya kale
direklerine dokunmamissa, topa bir kereden fazla dokunulamaz (kural 13:1a bkz.). Ancak, eger
sporcunun topu tutmaya veya durdurmaya caligirken kontrol altina alamamasi, topu elinden

distrmesi ya da topu tutamamasi cezalandirilamaz.

7:8 Rakip oyuncu tarafindan atilmadidi taktirde, topa diz alti veya ayakla dokunulamaz (kural 13.1a-
b—=8:7e--bkz.).

7:9 Oyun alanindaki top hakeme degerse oyun devam eder.

7:10 Topa sahip olan oyuncu, top oyun alaninda kalsa dahi bir ya da iki ayagi oyun alaninin digina
cikarsa (6rnegin rakip oyuncunun etrafindan dolanirsa) rakip takim adina bir serbest atisa hikmedilir
(kural 13:1a bkz.).

Topa sahip olan takimdan bir oyuncu topsuz olarak oyun alaninin diginda pozisyon alirsa hakemler
tarafindan oyuncuya oyun alanina girme zorunda oldugu hatirlatilir. E§er oyuncu hakemin uyarisina
uymaz veya ayni takim oyuncularinca tekrarlanirsa daha fazla uyarilmadan rakip takima serbest
atis verilmelidir (kural 13:1a bkz.). Ancak, kural 8 ve kural 16 uyarinca bireysel cezalandirma

gerektirmez.



Pasif Oyun

7:11 Bir takimin hicum veya gol i¢in belirgin bir girisimde bulunmaksizin topu kontroll altinda
tutmasi, baslama atigi, serbest atis, kenar atisi veya kaleci atisinin kullanimini sdrekli olarak
geciktirimesi (Acikl. No: 4 bkz.) pasif oyun olarak degerlendirilir ve pasif egilimi son bulmadigi

takdirde topa sahip olan takim aleyhine serbest atis verilir (13:1a).
Serbest atis, oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden kullanilir.

7:12 Hakemler pasif oyun egilimini fark ettiklerinde 17 no'lu hakem el isaretini gOsterirler. Bu isaret,
topa sahip olan takima, topu kaybetmemek amaciyla hiicum seklini degistirme firsati verir. isaret
verildikten sonra hicum seklinde degisiklik olmazsa, hakemler pasif oyun icin herhangi bir anda
duduik galabilirler. Hicum eden takim tarafindan en fazla 6 pastan sonra kaleye sut ¢gekilmezse diger
takim lehine bir serbest atisa hikmedilir. (13:1a, Prosedir ve istisnalar igin bkz. Aciklama No:4, D
bendi)

Hakemler tarafindan pas sayisinin belirlenmesi kural 17:11, paragraf 1’e gore yaptiklari gbézlemleri

temelinde verilen bir karardir.

Hakemler, bazi pozisyonlarda pasif oyun uyari isareti gostermeksizin, topa sahip olan takimin

aleyhine serbest atiga hukmedebilirler, 6rnegin bir oyuncunun belirgin bir gol firsatini kullanmamasi.

Kural 8:

Fauller ve Sportmenlik Digi Davraniglar
izin verilen hareketler
8:1

o) Topu bir diger oyuncunun elinden ¢gelmek amaciyla acgik eli kullanmak

B) Rakip ile vicut temasi saglamak ve bu sekilde rakibi izlemek ve takip etmek amaciyla bukdld

kollar1 kullanmak

x) Pozisyon almak amaciyla rakibi perdelemek icin gévdeyi kullanmak

Yorum:
Perdelemek, rakip oyuncunun agik alana hareketini engellemek demektir. Perde yapmak, sirdlrmek ve

perdelemeden kurtulmak, temel olarak rakip oyuncuyla iliski manasinda pasif bir bicimde yapiimalidir (bkz. 8:2b).

Normalde Kisisel Ceza Gerektirmeyen Fauller (8:3 a-d’deki karar verme kriterlerini de g6z

oniinde bulundurunuz)



8.2 izin verilmeyen hareketler

a) Rakibin ellerindeki topu cekmek ya da bu topa vurmak

b) Rakibi kollarla, ellerle, bacaklarla engellemek; veya rakibin yerini degistirmek ya da itmek igin
vucudun herhangi bir yerini kullanmak (buna dirsegin hareketin baslangici veya devaminda

tehlikeli bir sekilde kullaniimasi da dahildir)
c) Devaminda serbest kalmig olsa dahi, rakibin vicudunu veya formasini tutmak

d) Rakibin tzerine dogru kogsmak veya sigramak

Kural 8:3-6’ya gore kisisel bir ceza gerektiren fauller

8:3 Hareketin temelde ve 06zellikle rakibin vicuduna yonelik yapildigi fauller kisisel ceza ile
cezalandiriimalidir. Bunun anlami, serbest atis ya da 7 metre atisina ek olarak, bu tur faullerin uyari
(16:1) ile baslayan ve devaminda 2 dakika (16:3b) ve diskalifiye (16:6d) ile devam eden bigimde

artirmal olarak cezalandirilmasi gerektigidir.

Daha agir fauller igin, asagidaki karar verme kriterlerine dayali olarak 3 ileri seviye cezalandirma sekli

vardir:

e Dogrudan 2 dakika cezasi ile cezalandirilmasi gereken fauller (8:4);
o Diskalifiye ile cezalandiriimasi gereken fauller (8:5);

o Diskalifiye ile cezalandiriimasi gereken ve ilaveten yazil rapor gerektiren fauller (8:6);

Karar verme kriterleri
Hangi fauller i¢cin hangi kisisel cezalarin uygun olduguna karar verilirken, asagdidaki karar verme
kriterleri g6z 6énune alinir; bu kriterler, her bir duruma bagh olarak kombine bigimde uygulanmalidir:

a) Faull yapan oyuncunun pozisyonu (cepheden, yandan ya da arkadan)
b) Kural disi hareketin hedef aldigi vicut bdlgesi (gévde, atis kolu, bacaklar, bas/bogaz/boyun)

c) Kural digi hareketin dinamikleri (kural digi vicut temasinin siddeti ve/veya rakip tam hareket

halindeyken yapilan fauller)
d) Kural disi hareketin etkisi:

- Vicut kontroliine ya da top kontroliine etkisi



- Hareket kabiliyetini azaltmasi ya da engellemesi
- Oyunun devamini engellemesi

Faul kararlarinda, 6zellik gdsteren durumlar da 6nemlidir (6r:atis halinde bulunmak, bos alana

kosmak, yiiksek slratle kosuyor olmak).

Dogrudan 2 dakika cezasi gerektiren fauller

8:4 Bazi fauller igin, oyuncunun daha 6nce uyari alip almadigina bakiimaksizin dogrudan 2 dakika

cezasl! uygulanir.

Bu, ozellikle kabahatli oyuncunun rakibin distigi tehlikeyi umursamadigi fauller igin gecerlidir
(bkz 8:5 ve 8:6).

8:3’teki karar verme kriterleri géz 6nline alindiginda, bu tir faullere 6rnek olarak :

a) blyik bir siddetle yapilan ya da siratle kosan bir rakibe kargi yapilan fauller
b) rakibi uzun sure tutmak ya da asagiya gekmek
c) basa, bodaza ya da boyuna yonelik fauller

d) gdOvdeye ya da atis koluna ydnelik sert darbeler

e) rakibin viicut kontroliinii kaybetmesine yonelik tesebbis igceren hareketler (6r: sigrayan rakibin

bacagini/fayagini tutmak; ayrica bkz 8:5a);

f)  Rakibin tzerine dogru hizli bir sekilde kosarak ya da sigrayarak ¢carpmak sayilabilir.

Diskalifiye gerektiren fauller

8:5 Rakibin saglhigi icin tehlike olusturacak sekilde rakibine ydnelik harekette bulunan oyuncu
diskalifiye edilir (16:6a). Rakibin saghdina yonelik tehlike, 6zellikle fauliin yiksek siddetinden veya
rakibin faule timuyle hazirliksiz olmasi ve bu nedenle de kendisini koruyamamasi nedeniyle ortaya
cikar (bkz Kural 8:5 Yorum)

8:3 ve 8:4’teki kriterlerin yani sira, asagidaki ek karar verme kriterleri g6z dniinde bulundurulur:

a) Kosma, sigrama ya da atis yapma esnasinda vicut kontrollnin kaybedilmesi

b) Rakibin vicudunun her hangi bir boélgesine, bilhassa yilize, bojaza ya da boyuna karsi

Ozellikle sert harekette bulunulmasi (viicut temasinin siddeti);

c) Kabahatli oyuncunun faull yaparken timuyle umursamazca davranmasi.



Yorum:

Eger faul, rakip oyuncu havaya sigrarken ya da kosarken ve bu nedenle de kendini korumasinin
mimkin olmadigi bir durumda yapilirsa; ¢ok hafif bir fiziksel etkisi olan bir faul dahi olsa ¢ok tehlikeli
olabilir ve ciddi sakatliklara yol agabilir. Béyle bir durumda, diskalifiye cezasinin verilip verilmemesine

dair kararda, viicut temasinin giddeti degil, rakibe yonelik tehlike esas alinir.

Bu ayrica kalecinin rakibe atilan topu yakalamak amaciyla kale sahasini terk ettigi durumlarda da
gecerlidir. Béyle bir durumda, rakibin saghgi igin tehlike arz edecek bir durumun ortaya ¢ikmamasini

saglama sorumlulugu, kaleciye aittir.

Kaleci su durumlarda diskalifiye edilir:

a) Topa sahip olur ancak yaptigi hareket rakibiyle garpismasina neden olursa
b) Topa ulasamaz ya da kontrol edemez, ancak rakibiyle garpismaya neden olursa

Hakemler, bu durumlarin herhangi birinde, kalecinin kuraldigi hareketi olmaksizin rakip oyuncunun

topa ulasabilecegine kanaat getirirlerse, 7 metre atisi verilir.

Ozellikle umursamaz, 6zellikle tehlikeli, dnceden tasarlanmig, kasith ya da kotii niyetli harekete

bagh diskalifiye edilme (yazili rapor gerektiren haller)

8:6 Hakemler bir hareketi 6zellikle umursamaz, 6zellikle tehlikeli, kasti ya da kétu niyetli bulurlarsa,

ilgili mercilerin daha ileri 6nlemler almalarini saglamak amaciyla, magtan sonra rapor yazmalidirlar.

Karar verme kriterleri olarak gorilebilecek olan belirtiler ve &zellikler, kural 8:5’tekilere ek olarak

asagida verilmistir:

a) Ozellikle umursamaz veya 6zellikle tehlikeli bir fiil

b) Oyundaki mevcut durumla hig bir sekilde ilgisi olmayan kasti ya da kétu niyetli bir fiil;

Yorum:
Kural 8:5 ya da 8:6 kapsamindaki bir faul, bir golii 6nlemek maksadiyla magin son 30 sn igerisinde
yapildiginda, séz konusu hareket, kural 8:10d kapsamindaki “asiri sportmenlik disi davranis” olarak

degerlendirilir ve buna gére cezalandirilir.



8:7-10 Kapsaminda Kisisel Ceza Gerektiren Sportmenlik Digi Davraniglar

lyi sporculuk ruhuyla bagdasmayan her tiirlii fiziksel ya da soézli ifadeler Sportmenlik Disi Davranis
olarak degerlendirilir. Bu hem sahadaki hem de saha disindaki oyuncular ile takim idarecileri igin
gecerlidir. Sportmenlik disi, agir sportmenlik digi ve asirt sportmenlik disi davranislarin

cezalandiriimasi 4 farkh seviyede ele alinir:

- Arttirmali olarak cezalandirilacak hareketler (8:7);
- Dogrudan 2 dakika cezasi ile cezalandirilacak hareketler (8:8);
- Diskalifiye ile cezalandirilacak hareketler (8:9);

- Diskalifiye ve yazili raporla cezalandirilacak hareketler (8:10a-b);
Arttirmali olarak cezalandirilacak sportmenlik digi davraniglar

8:7 Asagida a ila f arasinda siralanan hareket ve davraniglar, uyari (16:1 b) ile baslayarak artirmal
olarak cezalandirilacak sportmenlik disi davranislara érnektir:
a) Hakem kararlarina yonelik protestolar ya da hakemi belli bir karara dogru manipule etmeye

yonelik s6zli ya da sOzsuz hareketler;

b) Bir rakibi ya da takim arkadasini s6z ya da jestler araciligiyla taciz etmek ya da dikkatini

dagitmak amaciyla rakibe bagirmak;
¢) 3 metre mesafe kuralina uymayarak ya da baska bir sekilde rakibin nizami atisini geciktirmek;

d) Rol yaparak rakibin bir hareketine dair hakemi yaniltmaya ¢alismak ya da bir hareketin etkisini

abartarak rakibin haksiz bir ceza almasini veya mola alinmasini saglamaya c¢alismak.

e) Bir sutu ya da pasi istemli olarak ayakla ya da bacagin alt kismiyla engellemek; tamamen
refleksif hareketler; érnedin bacaklari aniden kapatmak, cezalandiriimamalidir (ayrica bkz.
Kural 7:8);

f) Taktiksel amagclarla tekrarli olarak kale sahasini ihlal etmek.

Dogrudan 2 dakika cezasi gerektiren sportmenlik digi davraniglar

8:8 Bazi sportmenlik disi hareketler, dogalar geregi, daha sert goérilir ve oyuncunun ya da takim
idarecisinin 6nceden uyari alip almadigina bakilmaksizin dogrudan 2 dakika cezasi gerektirir. Bunlara
asagidakiler dahildir :

a) Yuksek ses ve asiri jestler igeren protestolar ya da tahrik edici davranislar;

b) Topa sahip olan takimin aleyhine bir karar verildiginde, topu elinde tutan oyuncunun topu

birakarak ya da yere koyarak rakip takima teslim etmemesi;

c) Degisme alanina gelen bir topa erisimi engellemek;



Diskalifiye gerektiren agir sportmenlik digi davraniglar

8:9 Sportmenlik digi davraniglarin belli tirleri diskalifiye ile cezalandirmayi gerektirecek dl¢ide agirdir.

Asagidakiler bu tirden davraniglara érneklerdir:

a)
b)

c)

d)

f)

Yorum:

Hakemlerin bir kararinin ardindan dikkat ¢ekici bicimde topa vurmak ya da topu firlatmak
Bir kalecinin dikkat ¢ekici bir sekilde 7 metre atisini kurtarmaya g¢alismaktan kaginmasi

Oyunun durdugu bir anda topu kasith olarak bir rakibe firlatmak; bu atis giglu bir sekilde ve
¢cok kisa mesafeden oldugunda, yukaridaki 8:6’daki “Ozellikle umursamaz hareket’

kapsaminda degerlendiriimesi daha uygundur;

Kalecinin kafasini topa dodru uzatmamasina karsin, 7 metre atisi yapan oyuncunun topla

kaleciyi basindan vurmasi;

Savunma oyuncusunun kafasini topa dogru uzatmamasina karsin, serbest atisi yapan

oyuncunun topla savunma oyuncusunu basindan vurmasi;

Faule maruz kalindiktan sonra intikam amacl yapilan hareket.

7-metre atis| ya da serbest atis sirasinda, kaleciyi ya da savunma oyuncusunu tehlikeye atmama sorumlulugu

atisi yapan oyuncuya aittir.

Asiri sportmenlik digi davranisa bagh diskalifiye edilme (yazili rapor da gerektirir)

8:10 Hakemler bir davranisi asiri sportmenlik disi olarak degerlendirdiklerinde, ilgili mercilerin daha

ileri Onlemlerle ilgili kararlar alabilmelerini saglamak amaciyla, magtan sonra yazili bir rapor

vermelidirler.

Asagidaki hareketler 6rnek olarak degerlendirilebilirler:

a)

b)

Hakemler, masa hakemi, gbzlemci, takim idarecisi, oyuncu, seyirci gibi baska bir kisiye
ybnelik hakaret ya da tehdit iceren tutumlar; s6z konusu tutum, fiili veya s6zIU bir sekilde

olabilir (6r. yliz ifadesi, jestler, vicut dili ya da vicut temasi);

() bir takim idarecisinin oyun alaninda ya da degisiklik alanindan oyuna fiili mudahalesi ya da
(I bir oyuncunun kuraldisi olarak sahaya girerek (Kural4:6) ya da degisiklik alanindan oyuna

midahalede bulunarak agik gol sansini ortadan kaldirmasi;

Asagidaki ihlallerin (c,d), ger¢eklesmesi durumunda rakip lehine 7 metre karari verilir.



c¢) Bir oyunun son 30 saniyesi igerisinde top oyunda degilken, eder bir oyuncu ya da takim idarecisi
rakibin kaleye sut atmasini veya agik bir gol sansi elde etmesini engellemek amaciyla, rakibin
bir atis kullanmasini engeller ya da geciktirirse, hatali oyuncu / idareci diskalifiye edilir ve
rakip takim lehine 7 metre atigi verilir. Bu her tirli midahale igin gecerlidir (6r.: sadece sinirli
miktarda fiziksel hareket ile bir pasi engellemek, topun alinmasini engellemek, topu

birakmamak).

d) Bir oyunun son 30 saniyesi icerisinde top oyundayken,

a) bir oyuncu tarafindan Kural 8:5 ya da 8:6, 8:10a ya da 8:10b’nin (Il) de belirtildigi gibi bir

ihlal yapilirsa,

b) bir yonetici tarafindan Kural 8:10a ya da 8:10b’nin (1) de belirtildigi gibi bir ihlal yapilirsa,

bu ihlal rakip takimin kaleye sut atmasini ya da agik gol sansini engellerse hatali
oyuncu/yonetici diskalifiye edilir ve aleyhine 7 metre cezasi verilir.
Eger midahaleye maruz kalan oyuncu ya da takim arkadasi oyun durdurulmadan énce gol

atarsa 7 metre atisi verilmez.

Kural 09

Gol

9:1 Bir atigin gol olabilmesi i¢in, atisi yapan oyuncu , takim arkadaslari veya takim idarecilerinin atis
oncesi veya atig sirasinda kural ihlali yapmamalari ve topun tumuiyle kale ¢izgisini ge¢cmis olmasi

gerekir (Sekil 4). Kale hakemi iki kisa duduk ve 12 nolu hakem el isareti ile goli onaylar.
Savunma oyuncusunun kural digi davranisina ragmen top kaleye girerse gol verilmelidir.

Top kale gizgisini tamamen gegmeden hakem, masa hakemi veya goézlemci oyunu durdurursa gol

karari verilmez.

Kaleci atisi hari¢ (kural 12:2 2. Parag. Bkz.), bir oyuncu tarafindan kendi kalesine atilan top kaleye

girerse gol verilir.

Yorum:
Kaleye gitmekte olan top, oyun alaninda olmamasi gereken seyirci vs. gibi kigi veya herhangi bir sey

tarafindan engellenirse ve hakem gol olacagindan eminse, gol karari verilmelidir.

9:2 Verilen gol karari baglama atigi yapilmasi igin hakem tarafindan diduklu sinyal verildikten sonra
iptal edilemez. (ancak, 2:9'un yorumu bkz.)
Gol kararindan hemen sonra devrenin veya musabakanin bittigine iliskin sinyal verilirse, hakemler

baslama atisi yapiilmadan gol konusuna agiklk getirmelidir.



Yorum:

Hakemler tarafindan verilen gol, skorborda hemen yazilmalidir.

9:3 Daha fazla gol atan takim kazanir. Her iki takimin gol sayilari esitse veya mag¢ sonuna kadar gol
atiilmamissa, misabaka berabere bitmis sayilir. (kural 2:2 bkz.)

Sekil.4: Gol

Gol Degil




Kural 10
Baslama Atigi

10:1 Baslama atisi, misabakanin baslangicinda kura atisini kazanarak topu segen takim tarafindan
kullanilir. Diger takim sahayi seger. Kura atigini kazanan takim sahayi secgerse, baslama atigini

diger takim kullanir.

Takimlar misabakanin ikinci yarisinda saha degistirirler. ikinci yarinin bagindaki baglama atisi,
muisabakanin  baslangicinda baslama atisini  kullanmayan takim tarafindan  kullanilir.

Yukarida belirtildigi gibi 10:1 kural uzatma bdlumleri icin de gegerlidir.

10:2 Her golden sonra oyun, goli yiyen takimin kullanacagi baglama atisi ile devam eder (9:2 2.

Parag. bkz.).

10:3 Baglama atisi, sahanin ortasindan ve her iki yana dogru 1,5 metrelik tolerans araligindan her
yonde kullanilabilir. Bu atis hakemin dudik isaretinden sonra ¢ saniye igerisinde kullaniimahdir
(13:1a ve 15:7'nin 3. Parag. bkz.). Atisi kullanacak oyuncunun; bir ayagdi orta ¢izgiye basili, diger
ayag! ise bu cizgi Uzerinde veya kendi oyun alaninda olmalidir (15:6), bu oyuncu top elinden
cikincaya kadar pozisyonunu korumalidir (13:1a, 15:7'nin 3. Parag. ve ayrica bkz. Acgikl. No: 5).

Baslama atisini kullanacak oyuncunun takim arkadaslarinin hakemin duduk isaretinden once orta

cizgiyi gegmelerine izin verilmez (15:6).

10:4 Uzatma devreleri dahil her devrenin basinda baglama atisinin kullanilabilmesi icin oyuncular

kendi oyun alanlarinda bulunmalidirlar.

Bununla beraber, gol sonrasinda baglama atisi kullanilirken rakip takimin oyunculari sahanin her ikKi

yarisinda da olabilirler.

Her iki durumda da rakip oyuncular atisi kullanacak oyuncudan en az 3 m uzaklikta olmalidir ( 15:4
ve 15:9, 8:7c bkz.).



Kural 11
Kenar Atisi

11:1 Kenar atigi topun kenar gizgileri tamamen astigi veya kendi dis kale gizgisini asmadan énce en
son savunma oyunculari tarafindan temas edildiginde verilir. Ayrica top oyun alani Uzerindeki sabit

bir cisme veya tavana degdiginde de verilir.

11:2 Kenar atigi, hakemin didik isareti olmadan (ancak kural 15:5bbkz.), top kenar cizgisini
asmadan veya oyun alani Uzerindeki sabit bir cisme veya tavana degmeden 6nce en son temasta

bulunan oyuncunun rakibi tarafindan kullanilir.

11:3 Kenar atigi topun kenar gizgisini astigi yerden veya dis kale ¢gizgisini agsmissa, astigi taraftaki

koseden (kenar gizgisi ile kale gizgisinin kesistigi nokta) kullanilir.

Topun tavana veya oyun alani Ustlinde sabit bir cisme degmesinden dogan kenar atisi bu noktaya

en yakin kenar ¢izgisi Gzerinden kullanilir.

11:4 Kenar atisini uygulayan oyuncunun bir ayagi kenar gizgiye basili olmalidir ve top elinden
cikincaya kadar bu pozisyonunu korumalidir (13:1a, 15:6, 15:7'nin 2. ve 3. Parag.). Diger ayagin

nerde olduguna dair herhangi bir sinirlama yoktur.

11:5 Kenar atisi uygulanirken rakip oyuncular atisi uygulayacak oyuncuya 3 m den daha yakin
olmamalidirlar (15:4, 15:9, 8:7c).

Ancak oyuncular hemen kendi kale alani gizgisi digindaysa bu gecerli degildir.



Kural 12
Kaleci Atisi

12:1 Asagidaki durumlarda kaleci atigi verilir:
[) Hicum eden takimin bir oyuncusu kale sahasina girerek (6:2a) da belirtilen kural ihlalini
yaptiginda, Il) Top kaleci tarafindan kale sahasinda kontrol edildiginde veya top
kale sahasi icinde zeminde hareketsiz kaldiginda (6: 4 - 5)
[1I) Hicum eden takimin oyuncularindan biri tarafindan kale sahasinda duran veya yuvarlanan
topa dokunuldugunda ( 6:5 ve 1. Parg.),

IV) Hiicum oyunculari veya kaleci tarafindan oynandiktan sonra top dis kale ¢izgisini gegerse,

Yukaridaki pozisyonlarin her birinde top oyun digi kabul edilir. Eger kaleci atigi verilmis ve henlz

kullaniimamissa, bu esnada yapilan ihlallerde oyun kaleci atisiyla devam eder (13:3).

12:2 Kaleci atisi hakemin dudik isareti olmadan (ancak 15:5b bkz.), kale sahasindan oyun alani

yénunde kullanilir.

Kalecisiz oynayan bir takimin kaleci atisi kullanmasi gerekiyorsa, saha oyuncularindan birisi kaleci
ile degigtiriimelidir (Kural4:4). Molanin gerekliligine hakemler karar verir (Kural 2:8, 2.paragraf,
Acgiklama No:2).

Kalecinin attigi top kale sahasi gizgisini tamamen gecince, kaleci atigi kullanilmis sayilir.

Rakip takimin oyunculari kale sahasi ¢izgisinin hemen 6niinde durabilirler ancak top kale sahasi

¢izgisini tamamen gegmeden topa dokunamazlar (15:4,15:9,8:7¢)



Kural 13

Serbest Atis

Serbest Atis Karan

13:1 Prensip olarak hakemler asagidaki durumlarda oyunu durdurur ve karsi takim lehine serbest

atigla tekrar baslatir:

a) Topa sahip olan takimin topu kaybetmesine neden olacak bir kural ihlali yaptiginda (4:2-3,
4:5-6, 5:6-10, 6:5 1.parag, 6:7b, 7:2-4, 7:7-8, 7:10, 7:11-12, 8:2-10, 10:3, 11:4, 13:7, 14:4-7 ve
15:7 3. Parag. ve 15:8).

b) Savunma takimi kural ihlali yaparak topa sahip olan takimin top kaybetmesine neden
oldugunda (bkz 4:2-3, 4:5-6, 5.5, 6:2b, 6:4, 6:7b, 7:8, 8:2-10).

13:2 Hakemler, oyunu bir serbest atis karari ile gereginden énce durdurmaktan kaginarak, oyunda

devamlihgi saglamalari gerekir.

Hicum eden takimin kural ihlalinden hemen sonra savunma takimi topa sahip olmussa (13:1a ),

hakemlerin serbest atig karari vermemeleri gerekir.

Hakemler, ayni bigimde, savunma takiminin yaptigi hataya bagl olarak, hicum takiminin topu
kaybettigine veya hicuma devam edemeyecek duruma geldigine kanaat getirinceye kadar ( 13:1b),

oyuna mudahale etmemelidirler.

Bireysel cezayi gerektiren kural ihlalleri varsa ve oyunun durdurulmasi kural ihlalini yapan takimin
rakibi icin dezavantaj tegkil etmiyorsa, hakemler oyunu hemen durdurabilirler. Diger durumlarda

bireysel cezanin, pozisyonun sonuna kadar geciktiriimesi gerekir.

Normal kosullarda saat hakeminin sinyali ile oyunun hemen durdurulmasi gerektiren 4:2-3 veya 4:5-

6 kurallarin ihlali durumunda kural 13:2 uygulanmaz.

13:3 13:1a-b kurallarinin ihlali topun oyun disinda oldugu durumlarda olursa oyun, durdurulmasina
sebep olan duruma uygun atigla yeniden baslar ( litfen bkz.kural 8:10c.oyunun son 30 sn.de

talimatlar)



13:4 13:1a-b kurallarindaki durumlara ek olarak, kural ihlali olmaksizin oyunun kesintiye ugradigi

durumlarda (top oyunda iken), oyunun tekrar baslatimasi icin serbest atis kullanilr;

a) Oyun kesintiye ugradigi zaman bir takim topa sahipse topun o takimda kalmasi gerekir,
b) Top hicbir takimin kontroliinde degilse, tekrar en son oynayan takima verilmesi gerekir,

13:5 Topa sahip olan takim aleyhine verilmis serbest atis varsa, hakem didik ¢aldiginda topa sahip

olan oyuncu topu hemen bulundugu yere birakmalidir ( 8:8b ).

Serbest Atisin Uygulanigi

13:6 Serbest atis normal sartlarda hakemin didik isareti olmadan (ancak, kural 15:5b bkz.) ve

prensip olarak da ihlalin oldugu yerden kullanilir.
istisnalar asagida belirtiimektedir:

13:4a-b kurallarinda tanimlanan durumlardaki serbest atislar, prensip olarak oyun kesildiginde topun

bulundugu yerden hakemin didUk isareti ile kullanilir.

Savunma takiminin oyuncu veya idarecisinin yapmis oldugu ihlalden 6tirii misabakanin gézlemcisi
veya hakemleri tarafindan oyun durdurulmussa ve bu durum so6zli uyari veya disiplin cezasini
gerektiriyorsa ve de oyun durduruldugunda topun bulundudu yer, hatanin yapildigi yerden daha

avantajli ise, serbest atis oyun durduruldugunda topun bulundugu yerden kullanilir.

Kural 4:2-3 veya 4:5-6 da belirtilen hatali oyuncu degisimi veya fazladan oyuncunun oyun alanina
girmesi gibi nedenlerden 6tiri oyun saat hakemi tarafindan durdurulmussa 6énceki paragrafta

belirtilen istisna burada da uygulanir.

7:11 da belirtilen pasif oyun nedeniyle oyun durdurulmussa, serbest atis oyun durduruldugunda

topun bulundugu yerden uygulanmaldir.

Onceki paragraflarda belirtilen prensipler géz éniinde bulundurulmaksizin serbest atis kale sahasi
icerisinden ve rakip takimin serbest atis koridorundan kullanilamaz. Bdyle bir durum oldugunda atis
yerinin, pozisyonun oldugu yere en yakin ve s6z konusu yasakl alanlarin disina alinmasi gerekir.
Yorum:

Eger ki serbest atig kullanilacak nokta savunma takiminin serbest atis ¢izgisinde ise serbest atis
temel olarak tam yerinden kullandiriimalidir. Ancak, kullanilacak serbest atigin yeri savunma
takiminin serbest atig gizgisinden uzaklastikga, serbest atigin kullanilacagi noktanin asil yerine yakin
bir nokta olabilirligine iligkin tolerans artmalidir. Bu tolerans, serbest atigi kullanacak takimin kendi

kale sahasinin tam disindan kullaniimasi gerektigi durumda 3m'ye kadar ¢ikar.

Kural 13:5 ihlal edilmisse ve bu ihlalin sonucunda kural 8:8b uyarinca cezalandirma varsa, serbest
atisin kullaniimasina iliskin yukarida belirtilen tolerans uygulanmaz ve bu gibi durumlarda serbest

atigin tam yerinden kullaniimasi gerekir.



13:7 Serbest atis kullaniimadan énce atisi kullanacak takimin oyunculari rakip takimin serbest atig
gizgisine basamaz ve bu ¢izgiyi gegemezler. Ayrica, kural 2:5' de tanimlanan 6zel kisittamalara da

bakiniz.

Serbest atigin kullaniimasi 6ncesi atisi kullanacak takimin oyuncularindan, serbest atis koridorunda
bulunan ve bundan dolayr oyuna etki eden oyuncular varsa, hakemler bu oyunculari dogru konuma
getirmelidirler (15:3 ve 15:6 ). Bu durumda serbest atis hakemin didik isaretinden sonra
kullaniimahdir (15:5b). Eger serbest atisin kullaniimasi esnasinda serbest atisi kullanan takimin
oyunculari serbest atis koridoruna girerse ve serbest atisin kullanilmasi dncesi bir didik sinyali

yoksa ayni prosedur uygulanir (15:7 ve 2. Parag.)

Serbest atisin hakemin dudik isareti ile yapiimasini gerektiren durumlarda hiicum eden takimin
oyunculari, top atisi kullanacak oyuncunun elinden ¢ikmadan dnce rakibin serbest atis koridorunu

ihlal ederse savunma takimi lehine serbest atis verilmelidir (15:7 ve 3.Parag. ve 13:1a ).

13:8 Serbest atis uygulanirken rakip takimin oyunculari atisi kullanacak oyuncudan en az 3 m
uzaklikta durmalidir. Serbest atis, savunma takiminin serbest atis cizgisinden kullaniliyorsa,
savunma oyuncularinin kendi kale sahasi gizgisinin hemen disinda durabilirler. Serbest atisin

kullanimina mudahale kural 15:9 ve 8:7c gore cezalandirilir.

Kural 14

7 Metre Atigi

7 Metre Karari

14:1 Asagidaki durumlarda 7 m atigi karari verilir:

a) Sahanin neresinde olursa olsun, rakip takimin idarecisi veya oyunculari tarafindan agik bir

gol firsati engellendiginde,
b) Agik bir gol firsati aninda gereksiz diidik veya sinyal varsa,

c) Belirgin bir gol firsatinin seyircinin oyun alanina girmesi veya oyuncularin didik isareti ile
durdurulmasi gibi, oyuna katilma hakki olmayan kisilerin etkilemesiyle engellendiginde (9:1 'in
yorumunun kullanilacagr durumlar harig),

d) Kural 8:10c ya da 8:10d 'de belirtilen ihlaller gerceklestiginde (Kural 8:10'un son
paragrafina da bakiniz),

Ayni sekilde acgik gol sansi aninda aniden elektrik kesilmesi gibi zorunlu hallerde de s6z konusu
kural uygulanir.

"Belirgin bir gol firsatinin” tanimi igin Agik. No: 6 ya bakiniz.



14:2 14:1a da oldugu gibi, bir ihlale ragmen hicum oyuncusu vicut ve top kontrolinl yeniden

sagladiktan sonra, agik bir gol sansini kullanmada basarisiz olsa dahi 7 m atigi karari veriimez.

Olasi bir 7 m pozisyonunda hakemler, 7 m kararinin gergekten belirgin ve gerekli bir karar
oldugundan emin oluncaya kadar, pozisyona muidahale etmemeleri gerekir. Hicum oyuncusu
savunma oyuncular tarafindan kural disi olarak engellenmesine ragmen gol yapabilmis ise, 7 m
kararinin verilmesi i¢in bir neden yoktur. Buna karsin, savunmanin kural ihlalinden &tird, oyuncu
gercekten top veya vicut kontrolini kaybederse ve agik gol firsati ortadan kalkarsa 7 m karari

verilir.

Oyun saat hakemi ya da goézlemci tarafindan kural 4:2-3 ya da 4:5-6 ihlallerinde bir sinyal ile

durduruldugunda kural 14:2 uygulanamaz.

14.3 Hakemler 7 m atisina karar verdiklerinde kalecinin veya atisi yapacak oyuncunun degisimi gibi
nedenlerden meydana gelen gecikmeler oldugu takdirde mola alabilir ve mola karari Agiklamalar No:

2'de belirtilen prensipler ve kriterlere uygun olarak verilmelidir.

7 Metre Atisinin Uygulanigi

14:4 7 m atisi saha hakeminin dudik isaretinden sonra 3 sn. iginde kale yoniinde kullanilir (kural
15:7, 3. paragraf ve 13:1a bkz.).

14:5 7 m atisini kullanacak oyuncu 7 metre ¢izgisi ardindan ve en fazla 1 metre arkasindan atisi
kullanmalidir (kural 15:1 ve 15:6 bkz.). Hakemin diduk sinyali sonrasi 7 m atisini kullanacak oyuncu
top elinden ¢ikmadan dnce 7 m c¢izgisine basamaz ve bu ¢izgiyi gecemez (kural 15:7, 3. paragraf ve
13:1a bkz.).

14:6 7 m atisindan sonra, top kaleci veya kale direklerine dokunmadikga, atisi yapan oyuncu veya

takim arkadaslari tarafindan tekrar oynanamaz (kural 15:7, 3. paragraf ve 13:1a bkz.).

14:7 7 m atigi kullanilirken, top atigi yapan oyuncunun elinden g¢ikincaya kadar takim arkadaglar
serbest atis ¢izgisinin disinda durmak zorundadir (kural 15:3 ve 15:6 bkz.). Bu kuraln ihlali
durumunda atisi kullanan takim aleyhine serbest atis karari verilir (kural 15:7, 3. paragraf ve
13:1a bkz.).

14:8 7 m atigi kullanihrken top atigi yapan oyuncunun elinden c¢ikincaya kadar, rakip takim
oyunculari serbest atis ¢gizgisinin disinda ve 7 m ¢izgisinden en az 3 m uzaklkta durmalidir. Bu
kuralin ihlali durumunda atis golle sonuglanmazsa 7 m atisi tekrarlanir ancak, herhangi bir kisisel

ceza verilmez.



14:9 7 m atigi kullanilirken top atisi yapan oyuncunun elinden ¢ikmadan kaleci, 4 m sinir gizgisini
gecerse ve gol olmazsa atisg tekrarlanir (1:7 ve 5:11 ). Bununla beraber kaleciye kisisel ceza

veriimez.

14:10 7 m atisini kullanacak oyuncu top elinde ve atigi kullanmak i¢in dogru pozisyonda ise
kalecinin degismesine izin verilmez. Buna ragmen degismeye tesebblis etmek sportmenlik disi

davranig olarak cezalandiriir (8:7c, 16:1b ve 16:3d).

Kural 15

Atiglarin Uygulanigi ile ligili Genel Agiklamalar (Baslama Atisi, Kenar Atisi, Kaleci Atisi,
Serbest Atig ve 7 Metre Atisi)

Atisi kullanacak oyuncu:

15:1 Atis kullanilmadan dnce atis1 yapacak oyuncu atis igin belirlenen yerde durmaldir. Top atisi

kullanacak oyuncunun elinde olmalidir (15:6 ).

Kaleci atisi harig, atis kullanilirken, top elden ¢ikana kadar atisi kullanacak oyuncunun bir ayagi

sabit ve zeminle temas halinde olmalidir. Diger ayak kaldirilabilir ve tekrar yere konulabilir (7:6 ).

Atis kullanilana kadar atigi yapan oyuncu dogru pozisyonunu korumalidir (15:7, 2. ve 3.paragraf).

15:2 Top atisi kullanan oyuncunun elini terk ettiginde atis kullanilmis sayilir (ancak, kural 12:2 bkz.).

Atisi kullanan oyuncu, top bir bagka oyuncuya veya kale direklerine degmeden tekrar topa

dokunamaz (15:7 ve 15:8 ). Ayrica, kural 14:6'da belirtilen diger sinirlamalara bakiniz.

Kalecinin kaleci atisinda kendi kalesine attigi gol hari¢, bitin atiglardan dogrudan gol atilabilir.

(Ornegin: Kalecinin kaleci atisi sirasinda topu elinden kendi kale igerisine dusirmesi)

Atis1 Kullanacak Oyuncunun Takim Arkadaslari

15:3 Atigi kullanacak oyuncunun takim arkadaslari, kullanillacak atis igin tanimlanmis uygun
pozisyonda durmalidir (15:6 ).10:3'Gn 2. Parag. hari¢, top atisi kullanacak oyuncunun elinden

cikincaya kadar oyuncular kendi pozisyonlarinda kalmaldirlar.

Bir atisin kullanilisi esnasinda takim arkadaslari tarafindan topa dokunulamaz ve top elden ele

verilemez. (15:7, 2. ve 3 paragraflara bkz.).



Savunma Oyunculari

15:4 Savunma oyunculari, atis igin belirlenen pozisyonda durmali ve top, atisi kullanacak oyuncunun

elinden ¢ikana kadar dogru pozisyonlarini korumalidir ( 15:9).

Hucum eden takim i¢in dezavantaj yaratmiyorsa; baslama atisi, kenar atisi ve serbest atisin hemen
kullaniimasi sirasinda savunma oyuncularinin  hatali pozisyonlari hakemler tarafindan

duzeltimemelidir. Dezavantaj s6z konusu ise duzeltiimelidir.

Oyunun Yeniden Baslatilmasi igin Diidiik Galinmasi Gereken Durumlar:

15:5 Hakemler asagidaki durumlarda oyunu yeniden baslatmak i¢in diduk ¢almalidir:
a) Her zaman baslama ( 10:3 bkz.) veya 7 m (14:4 ) atiglar kullanilirken,

b) Kenar atisi, kaleci atisiI veya serbest atislarda ise asagidaki durumlarda:
Mola sonrasi oyunu yeniden baslatmak igin,

Kural 13:4 uyarinca verilen serbest atis ile oyunu yeniden baslatmak igin,

Atisin kullanimi sirasinda gecikmelerde,
Oyuncularin hatali pozisyonlarinin diizeltiimesi sonrasinda,

S6zli uyari veya sari karttan sonra.

Diger batin durumlarda da hakemler oyunun devam etmesi icin gerek duyduklarinda dudik

calabilirler.

Prensip olarak hakemler kural 15:1, 15:3 ve 15:4'de belirtilen oyuncularin pozisyonlari ile ilgili sartlar
saglanmadigi taktirde oyunu tekrar baslatmak igin dudik calmamalidir. (ancak, kural 13:7, 2.
paragraf ve 15:4, 2. paragrafa bkz.). Savunma oyuncularinin hatali pozisyonlarina ragmen hakemler,

atisin kullanilmasi igin didik galarsa, bu oyuncular pozisyona midahale etme hakkina sahip olurlar.
Duaduk galindiktan sonra atis 3 sn igerisinde kullaniimalidir.
Kisitlamalar

15:6 Atis kullanilmadan 6nce atigl kullanan oyuncu ya da takim arkadaslarinin yanlis pozisyonlari
veya atis yapacak oyuncunun elindeki topa takim arkadasinin dokunmasi seklindeki ihlaller

duzeltiimelidir (ancak, kural 13:7, 2 paragrafa bkz.).

15:7 Bir atisin kullanilmasi esnasinda atisi kullanan oyuncu veya takim arkadaslari (15:1-3)
tarafindan yapilan ihlaller, hakemler tarafindan éncelikli olarak atigin kullaniimasi i¢in didik c¢alinip

calinmadigina gore farkli degerlendirilir.

Prensip olarak bir atisin kullaniimasi i¢in didik ¢alinmamissa ve atigi kullanacak takim oyuncularin
yapmis oldugu ihlaller dizeltilir ve atis didikle tekrar ettirilir. Ancak, burada kural 13:2 uyarinca
avantaj kurali uygulanir. Eger atisi kullanan oyuncunun takimi atisin yanlis uygulanmasi sonrasi

hemen topu kaybeder ise basit¢e atis kullaniimig sayilir ve oyun devam eder.

Prensip olarak bir atisin kullanilmasi igin ¢alinan dudukten sonra yapilan ihlaller cezalandirilir.

Ornegin, oyuncu atis aninda sigrarsa , 3 sn fazla topu elinde tutarsa veya top elden gikmadan énce



dogru pozisyonunu terk ederse bu kural uygulanir. Ayni sekle dudik calindiktan sonra, top atisi
kullanan oyuncunun elini terk etmeden dnce takim arkadaslari kural digI pozisyona girerse de bu
kural uygulanir (Not 10:3, 2. paragraf). Bu gibi durumlarda, hatali kullanilan atis iptal edilir ve rakip
takima ihlalin oldugu yerden (ancak, 2:6) serbest atis verilir (13:1 a). Hakem aleyhte karar verme
firsati bulmadan atig yapan takimin topu kaybetmesi halinde 13:2'deki avantaj kurali uygulanarak
oyun devam eder.

15:8 Prensip olarak atisi kullanan oyuncu, atigi kullandiktan hemen sonra bu atigla ilgili yapmis
oldugu ihlaller cezalandirilir. Kural 15:2, 2. paragrafta belirtildigi gibi atis kullanildiktan sonra top, bir
baska oyuncu veya kale direklerine dokunmadan atisi kullanan oyuncu topa tekrar dokunmasi, top
slirmesi ya da topu yere koyup tekrar almasi durumunda rakip takim lehine serbest atis (kural 13:1a)

verilir. Kural 15:7, 3. paragrafinda oldugu gibi avantaj kurali burada da uygulanir.

15:9 Kural 14:8,14:9,15:4 2.paragraf, 15:5 3. paragraflarinda tanimlanan durumlar harig; rakip
tarafindan kullanilacak bir atisin uygulanmasina baslangicta dodru pozisyon almayarak, ya da daha
sonra dogru pozisyonunu bozarak midahale eden savunma oyunculari cezalandirilir. Cezalandirma
mudahalenin atis esnasinda (top atis yapan oyuncunun elini terk etmeden o6nce) veya atis

kullanilmadan énce yapilip yapilmadigina bakilmaksizin uygulanir.

Ayni sekilde hakemlerin atisin kullaniimasi igin diduk galip galmamasi da cezalandirmayi etkilemez.

Kural 16.1b ve 16:3d ile baglantili olarak Kural 8:7¢c uygulanir.

Prensip olarak savunma oyuncularinin midahalesinin olumuz olarak etki ettigi atislar tekrarlanir.

Kural 16

Cezalar

Uyari

16:1 Uyari asagidaki durumlar i¢in uygun cezadir:

a) Artirmali ceza gerektiren fauller (8:3; ancak 16:3b ve 16:6d ile karsilastiriniz)
b) Artirmali ceza gerektiren sportmenlik digi davranislar (8:7);

Yorum:

Bir oyuncuya birden fazla uyari cezasi ve bir takimin oyuncularina toplamda 3 uyari cezasindan
fazlasi verilmemelidir; bundan sonraki ceza en az 2 dakika cezasi olmalidir;

Hali hazirda iki dakika cezasi almis olan bir oyuncuya sonrasinda uyari cezasi veriimemelidir.

Bir takimin idarecilerine toplamda birden fazla uyari cezasi verilmemelidir.



16:2 Hakem uyari cezasini kabahatli oyuncuya ya da idareciye ve masa hakemlerine sari bir kart

gostermek suretiyle belirtmelidir (el isareti no.13).

Zaman Cezasi
16:3 2 dakika zaman cezasI asagidaki durumlarda uygundur:
a) hatali oyuncu degisimi icin, fazladan bir oyuncu oyun alanina girerse; ya da bir oyuncu

degisme alanindan oyuna miidahale ederse (4:5-6); ancak kural 8:10b (11 )’

b) Madde 8:3 kapsamindaki fauller icin eder oyuncu ve/veya takimi azami uyari sayisina

ulasmigsa (bkz. 16:1 Yorum);
c) 8:4 kapsamindaki fauller igin

d) 8:7 kapsaminda bir oyuncu tarafindan yapilan sportmenlik digi davranislar icin, eger oyuncu

ve/veya takimi azami uyari sayisina ulasmissa;

e) 8:7 kapsaminda, bir takim idarecisinin yaptigi sportmenlik digi davranislar igin, eger takimdaki

idarecilerden biri daha 6nce bir uyari almigsa,

f) bir oyuncunun ya da takim idarecisinin 8:8 kapsaminda sportmenlik digi davraniglari igin;

ayrica bkz. 4:6;

g) bir oyuncunun ya da takim idarecisinin diskalifiye edilmesi sonucunda (16:8 2. paragraf; ancak
bkz. 16:11b);

h) oyun tekrar baslamadan 6nce bir oyuncunun heniiz 2 dakika cezasi aldiktan sonra yaptig

sportmenlik disi davranis (16:9a)

Yorum:
Bir takimin idarecilerine toplamda birden fazla 2 dakika cezasi verilmesi miimkdiin degildir.
16:3e’ye gbre bir takim idarecisine 2 dakika cezasi verildiginde, idareci degisiklik alaninda kalabilir ve

islevine devam edebilir. Ancak takimin sahadaki oyuncu sayisi 2 dakikaligina 1 kisi eksiltilir.
16:4 Hakem mola aldiktan sonra uygun el isaretiyle (tek kolu kaldirarak iki parmak acik sekilde) cezayi
kabahatli oyuncuya ya da takim idarecisine ve masa hakemlerine acgik¢a belirtmelidir. (el isareti

no.14).

16:5 Zaman cezasi her zaman igin iki dakikallk oynama silresi igindir; ayni oyuncuya verilecek 3.

zaman cezasl, her zaman diskalifiye ile sonuglanir (16:6d);

Zaman cezasl alan oyuncu cezasi suresince oyunda yer alamaz ve takim da bu oyuncunun yerine

baskasini oyuna sokamaz.

Ceza siresi, oyunun duduk isaretiyle yeniden baslatiimasiyla baslar.



Bir 2 dakika cezasi oyunun ilk yarisi bittiginde tamamlanmamigsa, cezanin kalani ikinci yariya tasinir.
Ayni durum muisabakanin uzatmalara gitmesi durumunda da gecerlidir. Uzatmanin sonunda bitmeyen
bir 2 dakika cezasi s6z konusuysa, Yorum 2.2’ye gbre, oyuncu misabaka sonucunun belirlenecegi 7

metre atislarina istirak edemez.

Diskalifiye
16:6 Diskalifiye asadidaki durumlar i¢in uygun cezadir:

a) 8:5ile 8:6 kapsamindaki fauller

b) bir oyuncu ya da takim idarecisi tarafindan saha icgerisinde ya da disarisinda yapilan 8:9
kapsamindaki agir sportmenlik digi davraniglar ve 8:10 kapsamindaki asiri sportmenlik disi

davranislar

c) takim idarecilerinin herhangi biri tarafindan, 16:1b ile 16:3e ye gore takim idarecileri olarak bir

uyari ve 2 dakika cezasi aldiktan sonra 8:7 kapsaminda yapilan sportmenlik disi davranislar;
d) ayni oyuncunun 3. kez zaman cezasi almasi sonucu olarak (16:5);

e) milsabaka sonucunun belirlenecegi 7 metre atislarinda énemli ya da tekrarlanan sportmenlik

disi davranislar igin (Yorum 2:2 ve 16:10);

16:7 Hakemler oyunu durdurduktan sonra, kirmizi bir kart gdstererek cezayi kabahatli oyuncuya ya

da takim idarecisine ve masa hakemlerine agikca belirtirler (el isareti no13, kural 16:8).

16:8 Bir oyuncunun ya da takim idarecisinin diskalifiye edilmesi, her zaman igin oyun siresinin kalan
kisminin tamami i¢in gegerlidir. Oyuncu ya da idareci derhal oyun alanini ve degisme alanini terk

etmek zorundadir. Terk ettikten sonra oyuncu ya da idareci takimla higbir sekilde temas kuramaz.

Oyun alani igerisindeki ya da disarisindaki bir oyuncunun ya da takim idarecisinin oyun siresi
icerisinde diskalifiye edilmesi, her zaman takim igin bir 2 dakika cezasi anlamina gelir. Bunun anlami,
takimin oyun alanindaki oyuncu sayisinin bir kisi eksilmesidir (16:3f). Ancak eger oyuncu Kural 16:9b-

d’deki sartlar altinda diskalifiye edilmisse, oyun alanindaki eksilmenin suresi 4 dakika olacaktir.

Bir diskalifiye cezasli, takimdaki hazir bulunan oyuncularin ya da idarecilerin sayisini azaltir (16:11b
hari¢). Ancak takim, zaman cezasinin suresinin dolmasinin ardindan, oyun alanindaki oyuncu sayisini

artirabilir.

Kural 8:6 ve 8:10a-b’de belirtildigi gibi, bu kurallara gére verilen diskalifiye cezalari, daha ileri cezalar
icin sorumlu mercilere rapor edilmelidir. Bu tlr durumlarda, “sorumlu idareci” ve gézlemci (bkz.

Aciklama No.7) karari takiben derhal bilgilendirilmelidirler.



Bu amagla, hakem kirmizi kart gésterdikten sonra bilgilendirme olarak mavi karti da gdsterir.

Ayni durumda birden ¢ok ihlalin yapilmasi

16:9 Eger bir oyuncu ya da takim idarecisi ayni anda ya da oyun yeniden baslamadan dnce ardi

ardina birden fazla ihlalde bulunduysa ve bu ihlaller farkl cezalari gerektiriyorsa, prensip olarak bu

cezalardan en agir olani verilmelidir.

Ancak, asagidaki Ozel istisnai durumlarda takim 4 dakika siresince eksik oyuncuyla oynamak

zorundadir:

a) eger henlz 2 dakika cezasl almis bir oyuncu, oyun yeniden baslamadan énce sportmenlik digi
davranigta bulunursa, oyuncuya ilave bir iki dakika cezasi daha verilir (16:3g); eger ilave

zaman cezasl oyuncunun 3. cezaslysa, oyuncu diskalifiye edilmelidir;

b) eger heniiz diskalifiye edilmis (dogrudan ya da Uglinci 2 dakika cezasi nedeniyle) bir oyuncu
oyun yeniden baslamadan 6énce sportmenlik disi bir davranista bulunursa, takima ilave bir

ceza verilir ve eksiltme suresi 4 dakika olur (16:8, 2. paragraf);

¢) eger heniiz 2 dakika cezasi almis bir oyuncu, oyun yeniden baglamadan dnce agir ya da asiri
sportmenlik disi bir davranigta bulunursa, oyuncu ilaveten diskalifiye edilir (16:6b); bu cezalar

birlestirilerek eksiltme stiresi 4 dakika olur (16:8, 2. paragraf);

d) eger heniz diskalifiye edilmis (dogrudan ya da Gglincii 2 dakika cezasi nedeniyle) bir oyuncu
oyun yeniden baslamadan 6nce agir ya da asiri sportmenlik digi bir davranigta bulunursa,

takima ilave bir ceza verilir ve eksiltme slresi 4 dakika olur (16:8, 2. paragraf);

Oyun Siiresi igindeki ihlaller

16:10 Oyun suresi icindeki hareketlere yonelik cezalar Kural 16:1, 16:3 ve 16:6’da dizenlenmisgtir.

“Oyun sUlresi” kavrami, tUm duraklamalari, molalari, takim molalarini ve ekstra zaman periyotlarini

kapsar. Diger tim sonug belirleme prosedurleri (7 Metre atislari gibi) icin sadece kural 16:6 gecerlidir.

Bdylece, her turli belirgin ya da tekrarli sportmenlik digi davranig, ilgili oyuncunun oyunda daha fazla

yer almasini engeller. (Bkz. Kural 2:2 Yorum).

Oyun Siiresi Disindaki ihlaller

16:11 Musabakanin oynandigi tesiste ancak oyun siresi diginda, bir oyuncunun veya takim
idarecisinin yaptigi sportmenlik disi davranig, agir sportmenlik disi davranig, asin sportmenlik disi
davranis ya da herhangi bir 6zellikli umursamaz hareket (bkz Kural 8:6-10) asagidaki sekilde

cezalandirihr:



Misabakadan once:

a) kural 8:7-8 kapsamindaki sportmenlik digi davranislar igin uyari verilmelidir;

b) kural 8:6 ile 8:10a kapsamindaki hareketlerden 6tiiri kabahatli oyuncuya ya da idareciye
diskalifiye cezasi verilecektir, ancak takim 16 oyuncu ve 4 idareci ile baslayabilecektir;
kural 16:8 2. paragraf yalnizca oyun suresi igerisindeki ihlaller i¢in gecerlidir; buna goére,

diskalifiye cezasi 2 dakika zaman cezasini beraberinde getirmez.

ihlalin gergeklestigi sirada cezalandirmanin miimkiin olmayabilecegi hallerde, miisabakadan &nceki
ihlallere verilecek cezalar, kabahatli sahsin oyun icinde yer aldigi anlasilir anlasilmaz oyunun her

hangi bir aninda uygulanabilir,

Miisabakadan sonra:

¢) Yazih rapor
Kural 17
Hakemler

17:1 Her misabaka esit yetkilere sahip iki hakem tarafindan yonetilir. Yazi ve saat hakemleri bunlara

yardimci olurlar.

17:2 Hakemler musabakanin oynanacag! yere geldikleri andan terk ettikleri ana kadar, oyuncularin

ve takim idarecilerinin davranislarini gézlemler.

17:3 Hakemler musabakay! baglatmadan 6nce oyun alaninin, kalelerin ve toplarin kontrolinden

sorumludur ve hangi toplarin kullanilacagina karar verirler (1 ile 3:1).

Ayrica hakemler; her iki takimin formalarinin uygunlugunu, musabaka kagidini ve oyuncularin
malzemelerini kontrol ederler. Degisme alanindaki oyuncu ve idarecilerin sayica uygunlugunu
denetlerler ve takim sorumlusunun kim oldugunun belirlenmesini saglar. Hatali durumlar
dizeltiimelidir ( 4:1-2 ve 4:7-9).

17:4 Yazi-tura hakemlerden biri tarafindan, diger hakemin ve her bir takimdan sorumlu idareci veya
sorumlu idareciyi temsilen herhangi bir takim idarecisi ya da oyuncunun (6rnegin takim kaptaninin)

katilimiyla gergeklestirilir.

17:5 Prensip olarak bir musabakanin tamami ayni hakemler tarafindan yo&netiimelidir.
Hakemler misabakanin kurallara uygun olarak oynanmasini saglamal ve hatali davraniglar

cezalandirmalidirlar (ancak 13:2, 14:2).

Herhangi bir nedenle hakemlerden biri misabakay! bitremeyecek durumda olursa, diger hakem

misabakaya yalniz devam eder.

Not:



IHF, kita federasyonlari ve ulusal federasyonlar kendi sorumluluk alanlarinda Kural 17:5 1 ile 3 paragraflarina

g6re farkli diizenlemeler uygulayabilir.

17:6 Kural ihlallerinde iki hakemde ayni takimin cezalandiriimasi, ancak farkh cezalarin verilmesi

dustincesinde iseler, agir olan ceza verilmelidir.

17:7 Kural ihlali oldugunda veya top oyun alani disina g¢iktiginda, iki hakemde hangi takimin topa
sahip olacagi konusunda farkli duisincede iseler, aralarinda yapacaklari gérisme sonrasi

verecekleri karar uygulanir. Ortak bir karara varilamazsa, saha hakeminin karari uygulanir.

Mola zorunludur. Hakemler arasindaki gérismeden sonra belirgin hakem el isareti verilir ve oyun
didukle yeniden baslar (2:8d, 15:5).

17:8 Her iki hakem de; misabakanin skorunu tutmaktan sorumludur. Ayrica sari kart, 2 dakika ve

diskalifiye cezalarini not alirlar.

17:9 Her iki hakem de oyun siresinin kontroliinden sorumludur. Oyun siiresi konusunda anlasmazlik

olursa, hakemlerin alacagi ortak karar gecerlidir (bkz. ayrica 2:3).
Not:

IHF, kita federasyonlari ve ulusal federasyonlar kendi sorumluluk alanlarinda Kural 17:8 ve 17:9 ile

ilgili farkli diizenlemeler uygqulayabilir.

17:10 Hakemler misabakadan sonra misabaka cetvelinin dogru dolduruldugunu kontrolden

sorumludur.

Kural 8:6 ve 8:10 da belirtilen diskalifiyeler misabaka raporuna yazilmalidir.

17:11 Hakemlerin gézlemlerine dayanarak verdikleri kararlar ve vardiklari yargilar kati kararlardir.
Kural hatasi durumunda itiraz edilebilir.

Oyun sturesince sadece takim sorumlulari hakemlere danisabilirler.

17:12 Hakemler misabakayl durdurma veya tatil etme vyetkisine sahiptirler. Misabaka tatil

edilmeden dnce devami igin her turll ¢aba gdsterilmelidir.
17:13 Siyah kiyafet giyme hakki 6ncelikle hakeme aittir.

17:14 Hakemler ve godzlemciler, kendi aralarindaki iletisim icin elektronik ekipman kullanabilirler.

Bunlarin kullanimu, ilgili federasyon tarafindan dizenlenir.
Kural 18
Saat ve Yazi Hakemleri

18:1 Prensip olarak saat hakemi; oyun siresini, molalari ve zaman cezasi alan oyuncularin ceza

surelerini takip etmekten sorumludur.

Benzer olarak yazi hakemi; misabaka cetvelinin doldurulmasi, goller, miisabaka basladiktan sonra

gelen oyuncularin oyuna katilmasindan ve listede olmayan oyuncularin kontrolinden sorumludur.



Yedek bankindaki idareci ve oyuncularin sayilari, oyuncularin oyun alanina giris ve cikislarinin
kontroll, sahada tedavi gbren oyuncularin hicumlarin sayillmasi gibi gérevler masa hakemlerinin

ortak sorumlulugundadir.

Gerektiginde muisabakanin durdurulmasi talebini genel olarak saat hakeminin (ve eger varsa

sorumlu federasyon gézlemcisinin) yapmasi gerekir.

Yukarida belirtilen sorumluluklarla ilgili olarak masa hakemlerinin mudahalesi igin gereken

aciklamalar Agikl. No: 7 da verilmektedir.

18:2 Skorbord yoksa, saat hakemi Ozellikle molalarda oyun durdugunda, ne kadar sirenin

oynandidini veya kaldigini her iki takimin idarecilerine bildirmek zorundadir.

Otomatik bitis sinyali veren skorbord yoksa, saat hakemi devre ve misabakanin bitis sinyalini

vermekten sorumludur (2:3).

Oyuncularin aldii zaman cezalarini gosteren skorbord yoksa, saat hakemi zaman cezasi almis her
oyuncu igin forma numarasini ve zaman cezasinin bitisinin yazili oldugu bir karti masanin lzerinde

gostermelidir.
STANDART IHF HAKEM EL iSARETLERI

Hakemler serbest atis veya kenar atigi karari verdiklerinde, atis yoninid hemen gdstermeli, bunu

takibinde 7 veya 9 nolu hakem el isaretlerini gdstermelidirler.

Yonun go6steriimesinden sonra, bireysel cezalandirma varsa, 13-14 nolu hakem el igaretleri

gosterilerek verilmelidir.

Serbest atis veya 7 m kararinin nedeninin agiklanmasi yararl olacaksa, 1 - 6 ve 11 nolu hakem el
isaretleri bilgi vermek amaci ile kullanilabilir. Pasif oyun uyari isareti (isaret 11) gérulmeden,

serbest atis oldugunda 11 nolu hakem el isaretini her zaman gdésterilmelidir.
12, 15 ve 16 nolu hakem el isaretlerini gerektiren durumlarda bu isaretlerin gosteriimesi zorunludur.

8, 10 ve 17 nolu hakem el isaretleri hakemler tarafindan gerekli gérulurse gosterilir.



Hakem El isaretleri:

1) Kale Sahasi ihlali,

2) Top Siirme Hatasi,

3) Adim veya 3 sn'den fazla Top Tutma Hatasi,
4) Sarilma, Tutma veya itme,
5) Vurma,

6) Hicum Faul,

07) Kenar Atisi Yoénd,

8) Kaleci Atisl,

9) Serbest Atis Yonu,

10) 3 m Mesafeyi Koruma,
11) Pasif Oyun,

12) Gol,

13) Uyar (Sari Kart )- Diskalifiye (Kirmizi Kart)-Yazili Rapor (Mavi Kart)

14) Zaman Cezasi (2 dk.),

15) Mola

16) Mola Siiresince Oyuna Katilma Hakki Olan iki Kisinin Oyun Alanina Girig Izni,

17) Pasif Oyun Uyar! igareti,
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1.Bitis Dlidiiginden Sonra Serbest Atisin Uygulanmasi (kural2:4-6)

Gerek rakip kaleye olan uzakhdin fazla olmasi gerekse muisabaka sonucunun belli olmasi gibi
nedenlerden o6tlrl, serbest atisi kullanma hakkini oyun silresi bittikten sonra kazanan takim,
cogunlukla gol atma isteginde dedildir. Kurallarin teknik olarak serbest atisin kullaniimasini
gerektirmesine ragmen, hakemler uygun pozisyonda bulunan bir oyuncunun topu yere birakmasi

veya hakemlere vermesi durumunda, serbest atisin kullanildigina karar vermeliler.

Takimin gol atma sansi ¢ok az olsa bile gol atmak igin belirgin bir gaba harcaniyorsa, hakemler, s6z
konusu sansi kullandirma ile pozisyonun zaman kaybina ve/veya kargasaya neden olmamasinin
temini arasindaki dengeyi bulmaya calismalidir. Bdyle bir durumda hakemler, en kisa sire iginde her
iki takimin oyuncularini atis i¢in uygun pozisyonu almalarini saglayarak atisi kullandirmalidir. Kural
2:5'de oyun sahasindaki oyuncularin ve yedek bankindaki oyuncularin bulunacaklari yerlerle ilgili

kisittamalar uygulanmalidir (4:5 ve 13:7).

Hakemler, her iki takimin ceza gerektiren ihlallerine de dikkat etmelidir. Savunma oyunculari
tarafindan tekrarlanan ihlaller, kural 15:4, 15:9, 16:1b ve 16:3d'e gore cezalandiriimalidir. Ayrica, atis
kullanacak oyuncunun atis aninda hareket etmesi veya sigramasi (15:1,15:2 ve 15:3), bir veya
birden fazla oyuncunun hakemin didik isaretinden sonra fakat atis kullanilmadan 6nce serbest atis
cizgisini gecmeleri (13:7, 3. parag.) gibi ihlaller, atiglarin kullaniimasi sirasinda hiicum oyunculari

tarafindan oldukca sik yapilan ihlallerdir.

Kural disi atilan higbir gole izin veriimemesi ¢ok 6nemlidir.



2. Mola (kural 2:8)

Hakemler Kural 2:8 de belirtlen mola almasi zorunlu olan durumlardan farkli olarak kendi
degerlendirmeleri sonucunda gerekli gérdligl takdirde mola alabilirler. Her ne kadar mola karari
zorunlu olmamakla birlikte, normal sartlarda mola alinabilecek pozisyonlar asagidaki gibidir:
a) Dis etkiler nedeniyle; dérnegin oyun alaninin temizlenmesi,

b) Sporcu sakatliginda,

c¢) Bir takimin agikga zaman ¢almaya yonelik harekette bulunmasi halinde; atisi kullanan takimin ilgili
atisin uygulanigini geciktiriimesi veya oyuncunun topu uzada atmasi veya topu birakmamasi,
d) Eger top tavana veya sahanin Uzerindeki sabit bir nesneye dokunursa (11:1) ve top yon
degistirerek kenar atiginin kullanilacagi yerden uzak bir yere giderek olagandisi bir gecikmeye sebeb

olursa.
e)Kaleci atigini gergeklestirmek igin bir saha oyuncusunun kaleci ile degisimi.

Yukarda belirtilen ve diger pozisyonlarda mola alma ihtiyaci oldugu belirlendiginde, hakemler, mola
karari vermeden 6nce, mola alinmadi§i takdirde oyunda duraklama olmasinin takimlardan biri igin
dezavantaj yaratip yaratmayacagini dikkate almalidir. Ornek olarak, takimlardan biri acik farkla énde
ise zeminin temizlenmesinde gerekli olan kisa sure i¢in mola karari gerekmez. Benzer olarak, mola
karari ile dezavantajli duruma diisecek olan takimin herhangi bir nedenden 6tiiri zaman kaybina

kendisi neden oluyorsa mola karari verilmemelidir.

Bir baska 6nemli husus ise alinan molanin siresidir. Bir sakatlik nedeniyle oyunda meydana gelen
duraklamanin ne kadar sureceginin tahmin edilmesinin gug¢ligu nedeniyle mola alinmasi daha givenli
olacaktir. Buna kargilik hakemler, topun oyun alanini terk etmesi nedeniyle mola almakta acele
etmemelidir. Béyle durumlarda genellikle top kisa slirede oyun sahasina geri dénerek oynanmaya
hazir hale gelebilmektedir. E§er top kisa sire iginde oyun alanina dénerek oynamaya hazir hale
gelemeyecek gibi ise, hakemlerin mola karari vermeden yedek topu hizli bir sekilde oyuna sokmalari
gerekmektedir (kural 3:4 bkz.).

7-metre atisi ile baglantili zorunlu mola daha 6nce kaldiriimisti. Biraz 6nce tartisilan prensiplerle
baglantili olarak subjektif bir degerlendirme ile bazen mola almak hala gerekli olabilir. Bu takimlardan
birinin agikca atisi geciktirdigi, kalecinin veya atisi kullanacak oyuncunun degistirildigi durumlari

kapsayabilir.



3.Takim Molasi (kural 2:10)

Uzatma devreleri hari¢c normal oyun siresinde her takimin her devrede birer adet birer dakikalik

takim molasi alma hakki vardir.

Takim mola isteginde bulunan takimin idarecisi saat hakeminin énundeki masaya yesil mola kartini
birakmalidir. Yesil mola kartinin 15 x 20 cm d&lgilerinde olmasi ve her iki ylizinde buyuk bir "T"

harfinin bulunmasi 6nerilir.

Oyun oynanirken veya durdugunda, bir takim mola hakkini sadece topa sahip oldugu takdirde
kullanabilir. Saat hakemi diidik calmadan 6nce takim topu kaybetmemisse takima takim molasi

hemen verilir. Aksi durumda mola karti takima geri verilmelidir.

Saat hakemi duduk calarak oyunu ve saati durdurur (kural 2:9 bkz.). Saat hakemi mola igin el
isaretini (15 no'lu hakem el isareti) verdikten sonra gergin kolla mola talebinde bulunan takimi isaret

eder.

Mola karti "Yesil Kart" hakem masasinin Uzerine ve mola talebinde bulunan takimin bulundugu

tarafa konulur ve mola siresince orada kalir.

Hakemler mola kararini onaylar ve saat hakemi takimin mola slresini takip etmek i¢in ayri bir saat
calistinir. Yazi hakemi mola zamanini misabaka cetvelinde molayi kullanan takimla ilgili bolime

yazar.

Mola sliresince sporcu ve idareciler kendi degisme alanlarinda, saha iginde veya disinda durabilirler.
Hakemler oyun alaninin ortasinda dururlar ancak bir tanesi kisa sureli gérisme amaci ile saat

hakeminin yanina gidebilir.

Kural 16 kapsamindaki cezalar bakimindan takim molasi, oyun siresinin bir pargasi olarak
tanimlanir (16:10), bu nedenle de herhangi bir sportmenlik disi davranis ve diger ihlaller, normal bir
sekilde cezalandirilir. Bu baglamda, ilgili oyuncunun / idarecinin oyun alaninin i¢cinde olup olmamasi
o6nemli degildir. Buna gore, sportmenlik disi davranis (8:7-10) ya da Kural 8:6b kapsamina giren bir
hareket igin Kural 16:1-3 ve 16:6-9 kapsamindaki bir uyari, 2 dakika cezasi ya da diskalifiye cezasi

verilebilir.

Elli saniye sonra saat hakemi dudikle veya otomatik sinyalle oyunun on saniye iginde baglayacagini

belirtir.

Mola suresi doldugunda, takimlar misabakaya devam etmeye hazir olmak zorundadir. Misabaka,
takim molasi alindi§i pozisyonun gerektirdigi atigla veya top oyunda ise mola verildiginde topun
bulundugu yerden kullanilacak serbest atisla takim molasi alan takim tarafindan yeniden baslatilir.

Hakemin duduk isareti ile saat hakemi saati ¢calistirir.



Not:

Eger IHF, kita veya ulusal federasyonlar, 2:10 numarali kurali; 2:10 not: kapsaminda uygulamak isterse her
takim normal miisabaka sliresi igerisinde en fazla 3 mola hakkindan istifade edebilecektir (uzatmalar harig) .
Daha 6nce de belirtildigi gibi 1 devrede 2 ‘den fazla mola kullanilamaz. Bir takimin iki molas! arasinda rakip
takimin en az bir defa topa sahip olmasi gerekmektedir. Her takim icin 1,2, ve 3 rakamlarina haiz 3 yesgil kart

hazirlanir.

Takimlara 1 ve 2 rakamlarinin yazili oldugu kartlar miisabakanin 1. Devresinde, mola kullanmadiysa veya 1
mola kullandi ise 2 ve 3 rakamlarinin yazili oldugu kartlar miisabakanin 2. Devresinde verilir. Bir takima ilk

devrede edger 2 mola hakkini doldurdu ise 2. devre i¢cin sadece 3 rakaminin yazili oldugu kart verilir.

Normal miisabaka siiresinin son 5 dakikasi igerisine girilmis ise takimlar sadece 1 mola hakkindan istifade
edebilir.



4. Pasif Oyun (7:11-12)
A. Genel Talimatlar

Pasif oyuna dair kurallarin uygulanmasindaki amag, ¢ekici olmayan oynama ydéntemlerini ve oyun
suresindeki kasitll gecikmeleri 6nlemektir. Bu da hakemlerin oyun boyunca pasif yontemleri tutarh bir
sekilde fark etmesini ve karara baglamasini gerektirmektedir.

Pasif oynama yontemleri, 6rn. top gevrilirken, oyun kurma asamasinda ya da hiicumu sonuglandirma
asamalari gibi, bir takimin hiicumunun her evresinde olabilir;

Tipik olarak asagidaki durumlarda pasif oyun yontemlerine daha sik basvurulur:

e Bir takim oyunun sonlarina dogru az bir farkla 6ndeyse;
e Takimin bir oyuncusu zaman cezasi almis ise;
e Rakibin 6zellikle savunma becerileri daha Ustlinse;

Asagida bahsedilen kriterler, nadiren tek basina kullanilirlar. Genellikle bu kriterler hakemler
tarafindan bir bitiin olarak degerlendirimelidir. Ozellikle, kurallara uygun olarak yapilan aktif
savunmanin etkisi g6z 6ntinde bulundurulmalidir.

B. Uyari isaretinin Kullaniimasi

Uyari isareti 6zellikle asagidaki durumlarda gdsterilmelidir:

B1. Oyuncu degisiklikleri yavas yapildiginda ya da top yavas cevrildiginde uyari isaretinin gésterilmesi

Tipik gdstergeleri sunlardir:

e oyuncular sahanin ortasi civarinda oyuncu degisikliginin gerceklesmesini bekliyorlarsa;

e takim 6nceden oyunu geciktirici taktikler hakkinda uyarildiktan sonra bir oyuncu, (atisin
kullanilacagdi dogru yeri bilmiyormus gibi yaparak) serbest atisin kullaniimasini veya; (topun
kaleci tarafindan kaleden ya da kale arkasindan ge¢ c¢ikariimasi, orta noktaya dogru kasti
olarak isabetsiz pas verilmesi ya da topla birlikte ortaya dodru yavasca yurinmesi yoluyla)
baglama atiginin, kaleci atisinin ya da kenar atiginin kullaniimasini geciktiriyorsa;

e bir oyuncu sabit durarak topu sektiriyorsa;
e rakip baski uygulamadigi halde bir takim topu kendi yari alanina dogru oynuyorsa;

B2. Oyun kurma asamasi basladiktan sonra gerekenden ge¢ oyuncu degistiriimesiyle ilgili olarak uyari
isaretinin gosterilmesi

Tipik gdstergeleri sunlardir:

e TUm oyuncular hali hazirda hlicum pozisyonlarini almiglarsa;
e Takim oyun kurma asamasina hazirlik paslariyla basliyorsa;
e Bu asamaya kadar takim oyuncu degisikligini yapmiyorsa;



Yorum :

Kendi yar1 sahasindan hizli bir kars! ataga kalkan ancak rakip yari alana ulastiginda hemen bir gol atma sansi
elde edemeyen takimin bu asamada hizli bir oyuncu degisikligi yapmasina izin verilmelidir.

B3. Asin sekilde uzun siiren bir oyun kurma asamasi sirasinda

Prensip olarak, takimlarin hedefe ydnelik hiicum pozisyonu almadan énce hazirlik paslariyla oyun
kurma asamasina gegmelerine izin verilmelidir.

Asiri uzun suren oyun kurma asamasinin tipik belirtileri sunlardir:

e Takimi hiicumu herhangi bir somut hedefe yonelik bicimde sonuglandirmayr amaclamiyorsa;
Yorum:
Hedefe ybnelik hiicum aksiyonu, hlicumdaki takimin savunma oyunculari (izerinde bos pozisyon
avantaji elde etmek igin hareket edecek sekilde taktiklere basvurdugu ya da hiicum hizini hiicumun

hazirlik asamasina oranla artirdigi durumlarda ortaya cikar:

e Oyuncular topu, tekrarl bicimde, sabit durumdayken ya da kaleden uzaklagirken aliyorlarsa;
o topu tekrarh bigimde, sabit dururken sektiriyorlarsa;

e rakip tarafindan karsilandiginda hiicumdaki oyuncu gereginden erken bigimde geri donerek
hakemin oyunu durdurmasini bekliyorsa ya da savunma oyuncusu Uzerinde bos pozisyondan
kaynaklanan avantaji kazanmiyorsa;

o etkin savunma hareketleri: savunmacilar planlanan top hareketlerini ya da kosu yollarini bloke
ettikleri icin hlcumdaki oyuncularin oyunu hizlandirmasini engelleyen etkin savunma

yontemleri

o fazlasiyla uzun hicuma hazirlik asamasi kriteri : hicumdaki takim hazirlik asamasindan
sonu¢ agsamasina dogru net bir strat artigl yakalayamiyorsa

C. Uyar isaretinin Kullanimi
Eger bir hakem (saha hakemi ya da kale hakemi) pasif oyun baslangicini fark ederse, topa sahip olan
takimin kaleye sut icin pozisyon sansi aramadidi kararini belirtmek igin kolunu kaldirir (El isareti

No.17) Diger hakem de Uyari isaretini vermelidir.

Uyari isareti, topa sahip olan takimin gol sansi aramadidini ya da oyunun yeniden baglamasini tekrarli
bicimde geciktirdigini belirtmek icindir.

El isareti:

o hicum sona erene kadar
o ya da uyari isareti gegerliligini kaybedene kadar (bkz agagidaki ibare) havada kalmalidir.

Bir hicum, takim topa sahip olduktan sonra baslar ve takim gol attiginda ya da topu kaybettiginde
bitmis sayilir.



Uyar isareti normalde hiicumun geri kalan kisminin tima icin gecerlidir. Ancak, bir hticum esnasinda,
pasif oyun kararinin artik gegerli olmadigi ve uyari isaretine derhal son verilmesinin gerektidi iki durum
vardir:

a) Topa sahip olan takim kaleye sut atarsa ve top kaleden ya da kaleciden ayni takima dénerse
(dogrudan ya da kenar atisiyla)

b) Savunmadaki takimin bir oyuncusuna ya da idarecisine, bir faule ya da sportmenlik disi
davranisa bagh olarak Kural 16 kapsaminda bir kisisel ceza verilirse.

Bu iki durumda, topa sahip olan takimin yeni bir oyun kurma asamasina ge¢mesine izin
verilmelidir.

D. Uyari isaretinin gosterilmesinden sonra

Uyari isareti gosterildikten sonra hakemler topa sahip olan takimin hareket seklini degistirmesi
icin belli bir sire tanimalidir. Bu bakimdan, farkli yas ve performans kategorilerindeki yetenek dizeyi
g6z 6niinde bulundurulmalidir.

Boylelikle, uyari isaretini alan takima, gole yénelik bir hicum hareketinde bulunmak igin hazirlik sansi
taninmalidir.

Topa sahip olan takim sut sansi icin gozle gorilir bir girisimde bulunmaz veya en fazla 6 pastan
sonra kaleye sut atilmazsa hakemlerden biri bunun pasif oyun olduguna karar verir (Kural 7:11-—
12). (Ayrica bakiniz Karar Verme Kriterleri D1 ve D2”).

Asagidaki eylemler pas sayisi olarak degerlendirilmez:

--Eger bir pas savunma oyuncusunun bir faul'd ile serbest atisi gerektirirse.
- Eger bir pas savunma oyuncusu tarafindan kenar ya da dis kale cizgilerinden disari yonlendirilirse.
- Bir atig girisimi rakip tarafindan bloklanirsa.

Uyari isaretinin Gosterilmesinden Sonraki Karar Verme Kriterleri

D1. Hiicumdaki takim
e Tempoda acik bir artis olmamasi
o Kale yéninde goli hedefleyen bir hareket olmamasi
e Bos alan avantaji yaratmayan 1’e 1 hareketler
e Topla oynarken gecikmeler olmasi (savunma oyuncularinin pas yollarini bloke etmeleri
nedeniyle)

D2. Savunmadaki takim
e Savunmadaki takim mesru ve etkin oynama ydntemleri kullanarak gole yonelik hicum
hareketini ya da oyun hizindaki artisi durdurmaya calisir.
e Surekli fauller yaparak, agresif savunma yoluyla hicum akisina miidahale edilirse, pasif oyun
karari verilmemelidir.




D3. Maksimum pas sayisi ile ilgili notlar
D3a .6.pas gergeklesmeden 6nce:
-Uyari isareti gosterildikten sonra hakemler bir serbest atisa ya da kenar atisina hilkmederse bu,

pas sayisini kesintiye ugratmaz.

-Benzer olarak kaleye giden bir top savunma takiminin bir saha oyuncusu tarafindan bloklanirsa

ve top hiicum takimina giderse (kaleci atisi olarak bile olsa) bu, pas sayisini kesintiye ugratmaz.

D3b. 6.Pasin tamamlanmasindan sonra:

-Hicum takiminin 6. Pasindan sonra eger bir serbest atis, bir kenar atisi (veya kaleci atisi)

hikmedilirse takim, hicumu bitirmek icin bir ilave pas ile hicumu tamamlama hakkina sahiptir.

-6. Pastan sonraki atis savunma takimi tarafindan bloklanir ve top bir hiicum oyuncusuna yonlenir

ya da kenar cizgisini veya dis kale cizgisini gecerse aynisi uygulanir. Bu durumda hicum takimi ilave bir

pas yaparak hiicumu tamamlama hakkina sahiptir.

E. Ek Boliim
Tempo diisiisinin belirtileri

Kaleye dogru derinligine hareketler degil de yanal hareketler

Savunmacilari zorlayici herhangi bir yikleme yapmaksizin dnlerinde sik¢a yapilan ¢apraz
kosular

1’e 1 rakibin Uzerine gitmek veya kale alani gizgisiyle serbest atis ¢izgisi arasindaki
oyunculara pas atmak gibi, derinligine olmayan hareketler

Kaleye yonelik hareketlerde veya agik tempo artisinda bulunmayan iki oyuncu arasindaki
tekrarli paslagsmalar

Acik tempo artisi veya gbzle gorulir kale yonli hareketlerde bulunmayan tim
pozisyonlardaki (kanatlar, pivot ve oyun kurucular) oyuncular arasinda paslasmalar

Bos alan avantaji kazaniimayan 1’e 1 hareketlerin belirtileri

Savunmay! gegmenin bariz bigimde imkansiz oldugu durumlarda 1’e 1 hareket (birden
fazla oyuncunun gecilecek alani bloke etmesi)

Kaleye dogru savunmayi gegme amaci olmayan 1’e 1 hareket

Sadece serbest atis kazanma amaciyla yapilan 1°e 1 hareket (6r.: kendini “sikistitmak”
veya sonuna kadar gidildiginde savunmayi ge¢cmek imkani olabilecek olmasina karsin 1’e
1 harekete devam etmemek)

Kurallara uygun etkin savunma yontemlerinin belirtileri

Oyunun kesintiye ugramasina neden olmamak i¢in faul yapmaktan kaginmak

Belki iki savunmaci kullanarak, hiicum oyuncusunun kosu yolunu kapatmak

Pas yollarini kapatmak amaciyla éne dogru hareket etmek

Hucum oyuncularini geriye dogru zorlamak amaciyla savunmacilarin ileriye dogru hareket
etmeleri

Hucum oyuncularini tehlikesiz pozisyonlara dogru geriye pas vermeye zorlamak



5. Basglama Atigi (kural 10:3)

Prensip olarak hakemler 10:3 kuralinin yorumunda, takimlari hizli bir baslama atisi kullanmaya
tesvik etme amacini géz 6ninde bulundurmali ve hizli baglama atigi kullanmaya g¢alisan takimi
engelleyici veya cezalandirici nitelikteki yaklagimlardan kaginmalidirlar.

Ornek olarak; hakemler not almakla veya diger gdrevleri ile zaman kaybetmeden oyuncularin
pozisyonlarini hizli bir sekilde kontrol etme gayreti igcerisinde olmalidirlar. Atisi kullanacak oyuncunun
dogru pozisyona ulastigi anda, diger oyuncularin pozisyonlarinin duzeltiimesine gereksinim yoksa,
saha hakemi en kisa slrede duduk g¢almaya hazir olmasi gerekir ve atigi uygulayacak oyuncunun
takim arkadaslarinin dudik sonrasi hemen kargi sahaya gegebileceklerini unutmamalidir. Bu durum
atislarin uygulanmasi ile ilgili temel prensiplerden farkhdir.

Atisi kullanacak oyuncunun merkezden en fazla 1,5 m mesafede ve orta gizgiye basmak zorunda
olmasi kuralina ragmen, hakemlerin santimetrelerin dogrulugu konusunda asiri titiz olmamalari
gerekir. Buradaki en édnemli nokta, baslama atisinin yeri ve zamani konusunda rakip i¢in kusku ve
haksiz bir durum olusturacak durumlardan kaginmaktir.

Zaten bircok oyun alaninda merkezi bir nokta isaretlenmemistir ve bazilarinda da reklam seridi
bulunmasina bagli olarak orta ¢izginin bu bélimu belirgin degildir. Bu gibi durumlarda, hem atigi
kullanacak oyuncu hem de hakem dogru pozisyonu tahmin etmek durumundadirlar ve kesinlik
konusundaki israrlar gereksiz ve gercekten uzak olacaktir

6. Acik Gol Sansinin Tanimi (kural 14:1)

Kural 14:1'in dogrultusunda asagidaki durumlarda "A¢ik Gol SansI" s6z konusudur:

a) Rakip kale sahasi gizgisi 6nliinde vicut kontrolini saglamis ve topa sahip bir oyuncunun
yakaladigi kale atigi firsatini kurallara uygun olarak engelleyecek higbir rakip oyuncu yoksa,

Ayni durum rakip kale sahasi ¢izgisi 6ninde vicut kontrolini saglamis ve topu her an alabilecek
durumdaki bir oyuncunun bulunmasi ve bu topu almasini kurallara uygun olarak engelleyecek higbir
rakip oyuncu yoksa da gegerlidir.

b) Topa sahip oyuncunun hizli hiicumu sirasinda, rakip kaleciye dogru tek basina ve vicut
kontrolinu saglamis bir sekilde top slrerken veya kosarken oniinde kosan ve hizli hiicumu
Onleyecek higbir rakip oyuncu yoksa,

Ayni durum, oyuncunun topa henlz sahip olmadigi ancak topu her an almaya hazir oldugu, ve rakip
kalecinin Yorum 8:5 kapsamina giren bir garpisma yoluyla rakip oyuncunun topa sahip olmasini
engellemesini iceren durumlar icin de gegerlidir; bu 6zel durumda, savunma oyuncularinin
pozisyonlarinin énemi yoktur;

c) Kaleci kale sahasini terk ettiginde; topa sahip ve vicut kontrolini saglamis bir rakibin acik ve
engellenemez bicimde topu bos kaleye atma firsatinin olmasi durumunda.

7. Masa Hakeminin ya da G6zlemcinin midahalesi (18:1)

Eger masa hakemi ya da gbzlemci oyuna mudahale ettiginde oyun hali hazirda durmussa; oyun,
durma nedeninin karsihidi olan atisla yeniden baglatilir.




Eder masa hakemi ya da gozlemci oyunu durdurmak amaciyla midahale ettijinde top oyundaysa,
asagidaki dizenlemeler uygulanir;

A. Hatali oyuncu degisiklikleri ya da kural disi oyuncu girisi (Kurallar 4:2-3, 5-6)

Masa hakemi (ya da goézlemci) 13:2 ve 14.2'deki avantaj kavramina bakilmaksizin oyunu derhal
durdurmak zorundadir. Eger savunma takiminin bir ihlaline bagh bu tir bir miidahale nedeniyle agik
bir gol sansi ortadan kalkmigsa, Kural 14:1a dogrultusunda 7 metre atisina karar verilmesi zorunlulugu
vardir. Diger tim durumlarda, oyun serbest atisla yeniden baslatilir.

Kabahatli oyuncu Kural 16:3a’ya goére cezalandirilir. Ancak, bariz gol sansi aninda Kural 4:6
kapsaminda kuraldigi oyuncu girisi olmasi durumunda, ilgili oyuncu 8:10b ile baglantili olarak Kural
16:6b’ye gore cezalandirilir.

B. Degisiklik bolgesindeki sportmenlik disi davranislar gibi diger nedenlerden otiirii

a.

oyunun durmasi

Masa hakeminin miidahalesi

Masa hakemi, oyunun bir sonraki durugunu beklemeli ve sonra hakemi bilgilendirmelidir.

Ancak bir masa hakemi yine de top oyundayken oyunu durdurursa; oyun, midahale aninda
topa sahip olan takim lehine serbest atisla yeniden baslar.

Eger mudahale, savunmadaki takimin bir ihlali nedeniyle yapiimigsa ve bdylelikle hiicumdaki
takimin acik bir gol sansi ortadan kalkmissa, Kural 14:1b’ye gdre 7 metre atigi verilmek
zorunlulugu vardir.

(Ayni kural, masa hakeminin takimlardan birinin takim molasi talebi dogrultusunda oyunu
durdurmasi ve hakemlerin yanlis zamanlama nedeniyle talebi reddetmeye karar vermesi
durumunda da gegerlidir. Oyunun durdurulmasi nedeniyle agik bir gol sansi ortadan
kalkmigsa, 7 metre atisi verilmesi zorunlulugu vardir.)

Masa hakeminin bir oyuncu ya da takim idarecisi aleyhine ceza verme yetkisi yoktur. Ayni

durum ihlali kendileri gérmedikleri durumlarda hakemler i¢in de gecerlidir. Bu tur bir durumda yalnizca
gayri resmi bir uyar verebilirler. EGer kendilerine bildirilen ihlal Kural 8:6 ya da 8:10 kapsamina
giriyorsa, hakemler yazili rapor da vermek zorundadirlar.

b.

Gozlemcinin miidahalesi

IHF, kita federasyonu ya da ulusal bir federasyon tarafindan bir magta goérevlendirilen bir
g6zlemcinin, muhtemel bir kural ihlali karari (olaylari gézlemlemesine dayanarak verilen bir
hakem karari durumu disinda) ya da degisiklik alani kurallarinin ihlali hakkinda hakemileri
bilgilendirme hakki vardir.

Gozlemci oyunu derhal durdurabilir. Boyle bir durumda oyun, durdurmaya neden olan ihlalde
bulunmayan takim lehine serbest atigla yeniden baglar.

Durdurma, savunmadaki takimin bir ihlali nedeniyle gerceklestiginde ve durdurma nedeniyle
aclk bir gol sansi ortadan kalkarsa, Kural 14:1a’ya gbre 7 metre atisi verilmek zorundadir.

Hakemler, g6zlemcinin talimatlari dogrultusunda kisisel ceza vermekle yukumladur.

Kural 8:6 ya da 8:10’un ihlaliyle ilgili olaylar, yazili olarak rapor edilecektir.



8.Sakatlanan Oyuncu (4:11)

Eger bir oyuncunun sahada sakatlandigi gorulirse, asagidaki tedbirler alinir:

a) Eger hakemler oyuncunun sahada tedavi edilmesi gerektiginden kesinlikle eminlerse derhal
el isareti 15 ve 16’y gOsterecekler. Bdylece oyuncu, tedaviden sonra  kural 4:11
2.paragrafindaki dizenlemelere uymalidir.

Diger bltin durumlarda hakemler oyuncudan sahanin disinda tedavi olmasini isteyecekler.
ilgili oyuncu igin bu mimkiin degilse hakemler el isareti 15 ve 16’y1 gosterecekler. Kural 4:11
2.paragraf uygulanacak.

Bu dizenlemelerin ihlali sportmenlik digiI davranis olarak cezalandirilacak.

Egder sahay! 3 hicum icin terk etmesi gereken bir oyuncu 2 dk. Cezasi ile cezalandirilirsa
cezasinin bitiminde hiicum sayisindan bagimsiz olarak sahaya tekrar girebilir.

Eger takim idarecileri oyuncu igin gerekli tedaviyi reddederse takim sorumlusu arttirmali ceza
ile cezalandinlir.(Bkz. Kural 4:2, 3.paragraf)

b) Masa hakemleri veya gozlemci hiicum sayilarini saymaktan sorumludur ve oyuncu sahaya
tekrar girme hakki kazanir kazanmaz ilgili takimi bilgilendirmelidirler.

Bir hicum topa sahip olmayla baslar ve gol ile veya hiicumdaki takimin top kaybi ile sonlanir.

Eger oyuncunun tedavi gereksinimi oldugunda takim topa sahipse bu birinci hicum olarak
sayilir.

¢) Kural 4:11 2. Paragraf asagidaki durumlarda uygulanmaz:

- Eger tedavi gerektiren sakatlik rakibin hakemler tarafindan arttirmali olarak cezalandirildigi
bir kural disi bir davranisin sonucu ise

- Eger kaleci kafasindan vurulursa ve sahada tedavisi gerekiyorsa.



DEGISME ALANI KURALLARI



1) Degisme alani; kenar ¢izginin disinda, her iki takimin yedek bankinin sonuna kadar ve varsa
bankin arkasindaki alani da kapsayacak sekilde dizenlenmistir (Oyun Kurallari: Sekil 1).

IHF ve Kita Federasyonlari miisabaka/organizasyonlari i¢in hazirlanan yonetmeliklere gore yedek
banklarinin ve buna paralel olarak ilgili “antrenore/idareciye ayrilan alan” orta g¢izgiye 3,5 m
uzaklhktan basglamalidir. Bunun tim diger dizeydeki musabakalarda uygulanmasi 6nerilmektedir.

Orta gizgiden en az 8 m uzakhga kadar olan bélimde ve yedek banki 6nliinde herhangi bir nesnenin
bulunmasina izin verilmez.

2) Degisme alaninda sadece musabaka cetvelinde yazili olan oyuncu ve idareciler bulunabilir (kural
4:1-2 bkz.).

Tercimana gereksinim duyulursa, yedek bankinin arkasinda durmalidir.

3) Degisme alaninda bulunan takim idarecileri tamamen spor veya sivil kiyafet giymelidirler. Ancak
rakip takim saha oyunculariyla karistirilabilecek renklere misaade edilmez.

4) Masa hakemleri musabaka ©ncesi ve muisabaka slresince degisme alaninda bulunanlarin
kontrolinde saha hakemlerine yardimci olmalidir.

Milsabaka baslamadan o6nce degisme alani kurallari ile ilgili herhangi bir ihlal varsa, bu ihlaller
dizeltiimeden oyun baslatilamaz. Oyun siresince bu kurallar ihlal edilirse, oyun durdurulduktan
sonra mevcut ihlaller dizeltilerek musabakaya devam edilir.

5) Musabaka slresince takim idarecilerinin, kurallara ve spor ahlakina uygun davranarak, takimlarini
yénetme hak ve sorumluluklari vardir. Prensip olarak yedek bankinda oturmalari gerekir.

Bununla birlikte, idarecilerin, “antrendre/idareciye ayrilan alan” icinde dolagsmalarina izin verilir.
“Antrendre/idareciye ayrilan alan” yedek kulUbesinin tam 6nl, ve uygun oldugu durumda yedek
kulblesinin tam arkasidir.

“Antrendre/idareciye ayrilan alan”daki hareketlere ve duruslara, taktik tavsiyeler ve saglk yardimi
amagclari icin izin verilir. Prensip olarak, ayni anda yalnizca bir takim idarecisinin ayakta durmasina ya
da hareket etmesine izin verilir.

Dogal olarak bir takim idarecisi takim molasi istemek igin “yesil kart”” vermek Uzere
“antrendre/idareciye ayrilan alan”i terk edebilir. Ancak, takim idarecisi, “antrenére/idareciye ayrilan
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alan”i “yesil kartla” terk edip, masada mola alacaklari uygun zamani bekleyemezler.

“Sorumlu takim idarecisi” 6zel durumlarda, 6érnegin masa hakemleriyle bir iletisim kurmasi gerektigi
durumlarda, “antrendére/idareciye ayrilan alan”i terk edebilir.

Prensip olarak, degisme alanindaki oyuncular, takim bankinda oturmalidiriar.

Ancak oyuncularin;



o Yeterli alan bulunmasi ve rahatsizlik vermemeleri sartiyla takim yedek bankinin
arkasinda topsuz olarak isinmalarina izin verilir.

Takim idarecilerinin ve oyuncularin;

¢ Hakemlere, gbézlemcilere, masa hakemlerine, oyunculara, takim idarecilerine
ya da seyircilere, tahrik edici, itiraz iceren, ya da diger bir sportmenlik disi
tutumla midahalede bulunmalarina ya da hakaret etmelerine (konusarak, yiiz
ifadesi ya da jestlerle)

e Oyunu etkilemek tzere degisme alanini terk etmelerine izin veriimez.

Takim idarecileri ve oyuncularinin genellikle takimlarinin degisme alaninda kalmalari beklenir. Eger bir
takim idarecisi bir bagka pozisyon i¢in degisme alanini terk ederse, takimini sevk ve idare etme
hakkini kaybeder ve bu hakki yeniden kazanabilmek icin degisme alanina geri dénmek zorundadir.

Daha genel anlamda, oyuncular ve takim idarecileri, tum misabaka boyunca hakemlerin yénetim
altindadirlar ve kisisel cezalara ait normal kurallar, bir oyuncu ya da idareci oyun sahasindan ya da
degisme alanindan uzakta bir yerde bulunmaya karar verse dahi uygulanirlar. Bu nedenle, sportmenlik
disi, agir sportmenlik digi ve asiri sportmenlik digi davraniglar, s6z konusu ihlal oyun sahasinda ya da
degisme alaninda yapilmis gibi cezalandirilacaktir.

6) Degisme Alani Kurallari ihlal edilirse, hakemler veya delege yapilan harekete bagl olarak kural
4:2 3 parag.gore 16:1b, 16:3e, veya 16:6b kurallarinda belirtilen uyari, zaman cezasi ve diskalifiye
cezalarini uygularlar.



Kurallar ve Yorumlari

Thf Notu :
Bu béliimde yer alan bazi kural ve yorumlar IHF tarafindan 01Temmuz 2019 yilinda ek
bildirimle giincellenmistir (Bkz . ”’Kurallar ve Yorumlari-2019”’)



Oyuncu ve gorevlilerin degistirilmesi (Kural 4:1-4:2)

Oyuncularin ve izin verilen takim goérevlilerinin (Kural 4:2) sayisinin maksimumu asmadigi
durumlarda asagidakilere misaade edilir:

- dnceden oyuncu olarak bildirilen birisinin gorevli olarak yazilmasi
- dnceden gorevli olarak bildirilen birinin oyuncu olarak yazilmasi
Oyuncu ve gorevlilerin azami sayisi asiimamalidir.

Oyuncu veya gorevlilerin orijinal fonksiyonu mag¢ raporundan silinmelidir. Bir oyuncu ve ya
gorevlinin orijinal fonksiyonu silinmeden degistiriimesine misaade edilmez. Ayrica kesin
tanimi olan bir katilimciyr maksimum izin verilen sayidan faydalanarak degisim yapiimasina
musaade edilmez. Bir kiginin hem oyuncu hem gorevli olarak yazilmasina izin verilmez.

IHF, kita konfederasyonlari ve ulusal federasyonlar kendi sorumluluk sahalarinda
duzenlemeleri degistirme hakkina sahiptir.

Fonksiyon degistirmeden kaynaklanan Kisisel cezalandirmalar (uyari, 2 dk) hem kisisel kota
ve ‘oyuncu’ ve ‘gorevli’ kotasinda degerlendiriimelidir.

Oyun sahasinin isaretlenmesi (Kural 1, Degisme Alani Kurallari 1.Madde)
‘Kogluk alanr’ gizgisi kisitlamalari bilgilendirme amaci igin yapiimistir.

Bu cizgi 50 cm uzunlugunda ve 350 cm mesafede c¢izilir (sahanin disinda orta ¢izgiye
paralel) Kenar ¢izgisinin 30 cm disindan baslar (6nerilen olgiler).
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Takim Molasi (Kural 2:10, Agiklama No:3)

Oyun suresinin son bes dakikasinin baslangici saat 55:00 veya 05:00'1 isaret ettiginde
baslar.

Oyuncularin degisimi (Kural 4:4)

Oyuncular her zaman sahayi kendi degisim cizgisinden terk etmeli veya sahaya
girmelidir. Sakatlanip oyun alanini terk eden oyuncular igin bu kural gecerli degildir.



Oyuncularin degisim alani icinde veya soyunma odasinda tedavi gérmeleri gereken
durumlarda oyuncular degisim ¢izgisinden sahay! terk etmeleri i¢cin zorlanmamalidir. Ayrica
hakemler duraklamay1 minimize etmek igin sakatlanan oyuncu ¢gikmadan yerine bir oyuncu
girmesine izin vermelidir.

Fazla oyuncular (Kural 4:6, 1.paragraf)

Eger degisim olmadan sahaya fazla bir oyuncu girerse giren oyuncu igin 2 dk. cezasi verilir.

Eger hatali oyuncuyu belirlemek mumkin degilse asagidaki adimlar izlenmelidir:

- Gozlemci ve hakemler ‘sorumlu takim goérevlisinden’ hatali oyuncunun ismini vermesini
istemelidir.

- ismi verilen oyuncuya 2 dk. cezasi kisisel ceza olarak verilmelidir.

- Sorumlu takim goérevlisinin hatali oyuncuyu sdylemeyi reddettigi durumlarda gézlemci veya
hakemler hatali oyuncu ismini belirlemelidir. Belirlenen oyuncu 2 dk cezasi almalidir.

Not:

Yalnizca oyun durduruldugu sirada sahada olan oyuncular hatali oyuncu olarak
degerlendirilebilir.

Hatali oyuncunun ti¢iincii 2dk. cezasi aldigi durumlarda bu oyuncu Kural 16:6d ye uygun
olarak diskalifiye edilir.

Yasak nesneler, kasklar, yiiz ve diz koruyucular (Kural 4:9)

TUm ebat ve tiplerdeki yiz maskeleri ve kasklar yasaktir. Sadece tam maskeler degil yuzin
parcalarini koruyan maskeler de yasaktir.

Metal parcali dizliklere izin verilmez. Plastik nesneler tamamen kaplanmis olmalidir.

Ayak bilekliklerinde, metal ve plastikten yapilan tim parcalar kaplanmig olmalidir.

Dirsek korumalari sadece yumusak materyalden yapilmigsa misaade edilir.

Federasyonlar ve hakemler hig bir istisnaya izin veremezler. Ancak, takim gorevlisi tereddit
ettigi durumlarda gozlemci veya hakemlere basvurmali, hakemler ve gézlemci kural 4:9'un
duzenlemeleri dogrultusunda karar vermelidir. Bu baglamda tehlikeli olmama ve haksiz
avantaj saglamama en 6nemli prensiplerdir.

Bu kararlar IHF’nin Saglhk komisyonu ile koordineli olarak alinmigtir.

ilave tavsiyeler icin (Hakemler ve gézlemciler igin 6nerilen eylemler), EK-1’e ve EK-2'ye
bakiniz.

Vaks (Kural 4:9)

Vaks kullanmak serbesttir. Ayakkabilara yedek vaks almaya izin verilir.Bu rakibin saghgini
tehlikeye atmaz.



Ancak el yada bilek tzerine vaks almaya izin verilmez. Vaks rakibin ylztine veya gozine
geldiginde onun saghgini tehlikeye atar. Kural 4:9’a gore bu uygulamaya izin veriimez.

Ulusal federasyonlar kendi alanlarinda ilave kisitlamalar getirebilirler.
Sakatlanan oyuncuya yardim etmek (Kural 4:11)

Ayni takimdan birka¢ oyuncusunun sakatlanmasi durumunda, (6rn. ¢carpismalar), hakemler
ve gbzlemci sakatlanan oyuncuya yardimci olmasi i¢in sahaya ilave yetkili kisilerin girmesine
izin verebilir. Ayrica hakemler ve gozlemciler sahaya girisine misaade edilenleri
g6zlemlerler.

Thf Notu :

(Bkz . ”Kurallar ve Yorumlari-2019”’)

Sakatlanan kaleci (Kural 6:8)

Kaleci oyun i¢inde bir topla vuruldugu ve hareket edemedigi durumlarda genellikle kalecinin
korunmasina oncelik verilmelidir. Oyunu tekrar baslatmada degisik durumlar muhtemeldir:

a)Top kenar gizgisini, dis kale gizgisini gecer veya kale sahasinda durur ya da
yuvarlanir.

Kuralin dogru uygulamasi: Oyun bir an 6nce durdurulmali ve yukaridaki durumlara
bagli olarak oyunu yeniden baslatmak icin kenar atisi veya kale atis1 uygulanmalidir.

b) Hakemler top kenar ¢izgisini, dis kale ¢izgisini gegmeden veya top kale sahasinda
yuvarlanir veya dururken oyunu durdurur.

Kuralin dogru uygulamasi: Oyun duruma uygun atigla baslatiimalidir.
c) Top kale sahasi Uzerinde havadadir.

Kuralin dogru uygulamasi: Bir takim topa sahip olana kadar bir veya iki saniye
beklenir, oyun durdurulur, oyun topa sahip olan takim lehine bir serbest atigla
baslatilir.

d) Hakem topun hala havada oldugu bir anda dudik cgalar.

Kuralin dogru uygulamasi: Oyun topa son sahip olan takim lehine serbest atigla
baslatilir.

e) Top kaleciden baska bir hicum oyuncusunun midahale edemeyecegi sekilde seker.

Kuralin dogru uygulamasi: Oyun hemen durdurulur; topa en son sahip olan takim
lehine serbest atigla oyun baslatilir.

Not: Bu durumlarda 7m atisi asla mimkdn degildir. Hakemler kalecinin korunmasi igin oyunu
kasten durdurur. Bu nedenle Kural 14:1b deki gibi yersiz bir diidiik degildir.



Adim hatasi, top siirmeye baslama (Kural7:3)

Kural 7:3c,d ile uyumlu olarak bir sigrama esnasinda topu aldiktan sonra ayagin ilk kez yere
basiimasi bir adim olarak degerlendiriimez (sifir temas). Bununla birlikte ‘topu almanin’
anlami bir pasi karsilamadir.

Kurala gore topu slrip sigrama esnasinda topu yakalama ‘topu alma’ degildir. Bu nedenle
topu sdrdikten sonra ayagin yere konmasi istisnasiz bir adimdir.

Uyar isaretinden sonra paslarin sayllmasi (7:11)
EK-3’deki egitim destegine bkz.
Yedek oyuncular veya takim gorevilileri tarafindan miidahale (Kural 8:5, 8:6, 8:9, 8:10Db)

Yedek oyuncular veya takim gorevlilerinin midahalede bulundugu durumlarda cezalandirma
ve oyunun devami hakkindaki karar agagidaki kriterlere gore belirlenir:

-oyuncu veya gorevli

-aclk gol sansini ortadan kaldirma

Belirtilen kriterlere bagl olarak asagidaki durumlar olusabilir:

a) O anda degisim surecine katiimamis bir yedek oyuncunun sahada oldugu durumda agik
bir gol sansi. Kuralin dogru uygulamasi: 7m atisi, yazili raporla diskalifiye.

b) Hatali degisim: Masa/g6zlemci acgik bir gol sansi aninda dudik calarsa

Kuralin dogru uygulamasi: 7m atisi, 2dk.cezasi.

c¢) Acik gol sansinda takim gérevlisi sahaya girerse

Kuralin dogru uygulamasi: 7m atisi, yazil raporla diskalifiye.

d) c’deki gibi bir durum var ancak agik gol sansi yoksa.

Kuralin dogru uygulamasi: serbest atig, arttirmall ceza.

Diskalifiyeden sonra yazili rapor (Kural 8:6, 8:10a,b)

Cezalandirmanin bu en Ust seviyesi igin kriterler Kural 8:6’da (illegal davranis igin) ve 8:10'da
(sportmenlik disi davraniglar i¢in) tanimlanmistir; ayrica bkz.Kural 8:3 bdlim 2.

Oyun suresince kural 8:6 veya 8:10 geregi bir cezalandirmanin sonucu Kural 8:5 ve 8:9'a
gore cezalandirmadan farkllagmaz (yazili rapor olmadan diskalifiye) IHF her iki kurala da
asagidaki tamamlayici hiktumleri getirdi:

“ ...sorumlu yetkililerin daha ileri tedbirler almalari i¢in oyundan sonra yazili rapor
tutulmahidir.”

Bu tamamlayici kosul sorumlu otoritelerin planlanan ileri tedbirler i¢cin karar verdirecek
prensipleri olusturur. Eger ileri tedbirler alinirsa kuralin tamaminda degil “...pozisyonda
olanlar” sorumlu otoritelerin takdir hakki olarak yorumlanir. Bu hakemlerin bilgi
toplamalarinda bir degisiklige yol acabilir. IHF tarafindan amaclandigi sekilde, diskalifiye
cezasinin her artirilmasinda yazili olarak rapor edilmesi gerekmeyebilir ve artik gerekli de
degildir.

Thf Notu:

Bu kural agiklamasi uluslar arasi miisabakalarda gecerlidir. Tlrkiye Hentbol
Federasyonunun tiim miisabakalarinda 8:6 ve 8:10a,b maddelerine gére verilen tiim
diskalifiyelerde hakemler (gerekirse gbézlemci) yazili rapor vermekle ylkdmldddir.



Yazili raporlu / raporsuz diskalifiye kriterleri (Kural 8:5, 8:6)
Kural 8:5 ve 8:6 arasindaki farka yardimci olacak kriterler asagidadir.
a) "Ozellikle umursamazi” ne belirler?

-Saldir1 ve saldiri benzeri eylemler

Normal davranis harici herhangi acimasiz veya sorumsuz eylemler
-Kontrolstiz vurmalar

Art niyetli eylemler

b) "Ozellikle tehlikeliyi” ne tanimlar?

-Korunmasiz rakibe kargi yapilan eylemler
Rakibin saghgini tehlikeye sokacak oldukga riskli ve ciddi eylemler

c) "kasti hareketleri” ne tanimlar?

-Kasti ve disunulmas intikam i¢in yapiimis eylemler
-Rakibin hareketini ortadan kaldirmak icin kasti olarak rakibin vicuduna yapilan hareketler

d) "kétu niyetli hareketi” ne tanimlar?
-Hazirliksiz rakibe sinsi ve gizli eylem
e) “oyun pozisyonu ile alakasi olmayan” nasil tanimlanir?

-Topla pozisyonda olan oyuncuya ¢ok uzak oyuncuya yapilan eylemler
-Oyun taktigiyle ilgisi olmayan eylemler

Saha oyuncusunun kale sahasina girmesi (8:7f).

Kalecisiz oynayan bir takim topu kaybederse, bu takimin avantaj saglamak icin kendi kale
sahasina giren oyuncusu arttirmali olarak cezalandirilir.

Tiikiirme (Kural 8:9, 8:10a)

Birisine tukurmek saldiri benzeri davranis olarak degerlendirilir ve 8:10a geregi
cezalandirilmahdir (yazili rapor ile diskalifiye). “Basarili tikirme” (Kural 8:10’a gore
cezalandirma) ile “basarisiz tukirme” (girisimde bulunmak Kural8:9' gére cezalandirma)
arasindaki fark daha éncesinde tanimlanan sekilde degismeden korundu.

Son 30 saniye (Kural 8:10c, 8:10d)

Oyunun son 30 saniyesi normal oyun suresi i¢inde oldugu gibi (ikinci yarinin sonu) her
uzatma periyodunun ikinci yarisinin sonudur. Oyunun son 30 saniyesinin baslangici skorbord
59:30'u (veya 69:30, 79:30) veya 0 dakika 30 saniyeyi gostermesidir.



Mesafeye uymama (Kural 8:10c)

“Mesafeye uymama” oyunun son 30 saniyesinde (!) bir atis kullanilamazsa sadece
diskalifiyeye + 7m atisina sebep olur

Eger atis gerceklestirildi ve top atis yapan oyuncunun elinden c¢iktiysa ve topa ¢ok yakin olan
rakip tarafindan bloklandi ise oyunun son 30 saniyesinde de normal arttirmali ceza
uygulanmalidir (bkz. Kural 15:2 1.paragraf)

Kural , ihlal oyunun son 30 saniyesinde veya ayni zamanda bitis sinyaliyle ayni zamanda
(bkz. Kural 2:4, 1. paragraf) yapildiysa uygulanabilir. Bu durumda hakemler kendi
g6zlemlerine dayanarak bir karar vereceklerdir (Kural 17:11).

Oyun, atigin hazirlanmasi veya uygulanmasiyla dogrudan iligkili olmayan bir midahale
nedeniyle son 30 saniye de kesintiye ugrarsa (6rnegin hatali degisim, degisim alaninda
sportmenlik digi davranis), Kural 8:10c uygulanacaktir.

Thf Notu :

(Bkz . ’Kurallar ve Yorumlari-2019”’)

Son 30 saniyede diskalifiye (Kural 8:10d)

Oyunun son 30 saniyesinde Kural 8:5 ve 8:6'ya gdore bir savunma oyuncusunun diskalifiyesi
durumunda, sadece Kural 8:6'ya gore yapilan ihlaller diskalifiye ve yazili rapor + 7m atigi
olmalidir. Oyunun son 30 saniyesinde savunma oyuncusunun Kural 8:5'e gore yapilan
ihlallerin de yazili rapor olmaksizin diskalifiye + 7m atigi karari verilir.

Son 30 saniye siiresinde avantaj kazanma (8:10d, son paragraf)

Hakemler, pasi alan oyuncunun gol atamadigi veya oyunun devami igin bir pas yapamadigi
durumda oyunu durdurarak bir 7m’ye hikmetmelidir.

Kural 8:10d oyun siresince veya ayni zamanda bitis sinyalinde (bkz. Kural 2:4 1.paragraf)
ihlal yapildiysa uygulanabilir. Bu durumda hakemler kendi gézlemleri temelinde karar
vereceklerdir (Kural 17:11).

Kural 8:5 Yorumuna bagl olarak kalecinin diskalifiye edilmesi durumunda (Kale sahasini terk
etme) oyunun son 30 saniyesi i¢erisinde eder Kural 8:5 son paragrafindakiler yapildiginda
veya Kural 8:6’ya gore bir ihlal yapildiginda 7m atisina hikmedilir.

Kenar atigi kullanilmasi (Kural 11:4)

Kenar atisi oyun sahasina dogru gercgeklestirilen. kenar ¢izgisini gegen bir direkt atistir.

Bir atisin gerceklestirilmesi (Kural 15)

Kural 15:7, 3. Paragraf ve Kural 15:8 bir atis yapilirken gergeklesebilecek olasi hata
orneklerini igerir. Top sirmek ve topu yere koymak ayrica bir atis kullanirken topun yerle
temas etmesi bir ihlaldir(istisna kaleci atisi).

Bu durumda hatalar Kural 15:7 ve 15:8 dlizenlemelerine gore (dizeltme veya ceza)
uygulanmaldir.



Diskalifiye edilen oyuncu /gorevliler (Kural 16:8)

Diskalifiye edilen oyuncu ve takim gorevlileri sahayi ve degisme alanini derhal terk etmeli ve
sonrasinda takimlari ile temas kurmamalidir.

Hakemler diskalifiye edilmis bir oyuncu veya takim gérevlisinin, oyunu yeniden baglattiktan
sonra baska bir ihlalini fark ettiklerinde bu durumu yazili rapor olarak bildirmelidir.

Bu oyuncu /gorevliye karsi oyunda daha fazla ceza vermek mumkun degildir bu sebeple
davranis sahadaki oyuncularin sahasini azaltiimasina sebep olmamalidir.

Bu durum diskalifiye olmus oyuncunun sahaya girmesi durumunda da gegerlidir.
Seyirciler oyunculari tehlikeye diisiirecek sekilde davranir (Kural 17:12)

Kural 17:12 ayni zamanda eger seyirciler oyunculari tehlikeye dusurecek sekilde
davrandiginda, 6rnegin lazer pointer kullanarak veya cesitli nesneler atarken de
uygulanmaldir. Bu durumda asagidaki tedbirler alinmalidir:

-Eger gerekirse, oyun hemen durdurulur ve devam ettiriimez;
-Seyircilerden oyunu rahatsiz etmelerini durdurmalari istenir;

-Eger gerekirse, tribunden ilgili seyirciler uzaklastirilmali ve oyun sadece bu
seyircilerin tamami salonu terk ettiginde tekrar baslatilmalidir.

-Ev sahibi takimdan daha fazla koruyucu glivenlik tedbiri almasi istenir.
-Yazil rapor.

Eger oyun dizensizligin fark edilmesi sirasinda zaten durduysa Kural 13:3 (kiyaslanarak)
uygulanabilir.

Eder acik gol sansi sirasinda oyun durduysa Kural 14:1c uygulanabilir.

Diger butin durumlarda, oyun durdugunda oyunun durdugu noktada topa sahip olan takim
lehine serbest atisa hiikmedilir.

Ekler :

1) Yuiz maskeleri yasagi ve izin veriimeyen diger nesnelerle ilgili hakem ve gézlemcilere
onerilen eylemler (Kural 4:9)

2) Kullanilmasina izin verilen/verilmeyen ekipmanlar (4:9)

3) Egitim destegi “6 pas”



EK-1 *Yiiz Maskeli Oyuncu — Hakemler icin tavsiye edilen davraniglar*

...........

“6nce16:11°. .".". 1

*“kuralina'gdre *

girer

16:11a 'ya gore ' ‘ !
oyuncuya
uyari verilir

maske takan oyuncu
baslama atisi esnasinda
her seye ragmen sahaya

Isinma esnasinda

taktigr maske ile ilgili
oyuncu uyarildimi?

maskeli bir oyuncu
misabaka esnasinda
ilk defa sahaya girer

maske takan 1 oyuncu
baslama atisi esnasinda
ilk defa
sahaya girer

ilk uyariya ragmen
ihlal 2. defa gergeklesirse
(istisna harig)

maskeli oyuncu mag esnasindi
uyarilara ragmen sahaya girer

2 dakika, tekrari halinde
diskalifiye ile cezalandirilir

maskeli oyuncu sahaya mag
esnasinda 2. kez girerse

maskeli oyuncu sahaya mag esnasinda tekrar
girerse !

* 4.9 'da tanimlanan diger tehlikeli objeler belirtilen ihlallere sebebiyet verirse tavsiyeler ayni
sirayla uygulanacaktir.



Ek Boliim : 2
Yiiz maskeleri yasagi ve izin verilmeyen diger nesneler hakkinda ek tavsiye (Kural 4: 9)

Yiiz Maskesi izin verilmez ylziin tamami veya kisimlarini kapatan
Kask izin verilmez her tirli kask

Burun Korumalgi izin verilir bant, yumusak malzeme

Kafa Bandi izin verilir elastik malzeme

Kaptan Bandi izin verilir kolun Ust kisminda- 5cm-tek renk
Dirsek Korumasi izin verilir yumusak malzeme, ince, kisa
Bilek Koruyucu izin verilir yumusak malzeme, ince, kisa
Parmak Bandi izin verilmez

Eldivenler izin verilmez

Diz Korumasi izin verilir yumusak malzeme, metal yok
Avyak Bilegi Korumasi izin verilir sert parcalarla kapli

Kaleci —Oyuncu igin forma izin verilir kalecilerin giydigi forma ile ayni renk



Asagidaki diizenlemeler IHF ve kita federasyonlari tarafindan diizenlenen miisabakalar
icin baglayici kurallardir.

Ayrica, tiim seviyelerdeki miisabakalar icin dneriler olarak da kullanilmalidir.

Uzun Kollu iclik izin verilir formanin ana rengi ile aynirenk,
ince malzeme

Kaleci —Oyuncu i¢in yelek izin verilir kalecilerin giydigi forma ile ayni
renk, 6n-arka numaralar goriinecek
sekilde pencere acilir

Kisa Taytlar izin verilir sortun ana rengi ile ayni renk, ince
malzeme

Uzun Taytlar izin verilmez

Uzun Pantolon(esofman) izin verilmez istisna: kaleci

Corap ayni renk ve uzunlukta

Takim Gorevlileri tek tip, ayni renk, spor veya sivil

kiyafet, rakip saha oyuncularindan
farkl renk



Ek Bolim : 3

Egitim Destegi “Pasif Oyun”’

“Pasif oyun” kuralindaki degisikleri destekleyici 6rnekler
Bu hareket pas olarak degerlendirilir mi? (6. Pas atilmadan 6nceki durumlar)

)1.Hliicumcu
1 Pas atar

2 Pas atar

3 Pas atar

4 Pas atar

5 Pas atar

6 Pas atar

7 Sut atar
8 Sut atar
9 Sut atar
10 Sut atar
11 Sut atar
12 Sut atar
13 Sut atar
14 Sut atar
15 Sut atar

Savunmaci
Topa dokunamaz

Topa dokunur

Topa dokunur /
Bloklar, Hiicuma geri
doner
Kenar atisina

celer
1.Hlicumcuya
faul yapar
2.Hlcumcuya
faul yapar
Top kaleciden
ya da kale
direklerinden déner
Top kaleciden ya da
kale direklerinden
doner
Hicbir sey
Yapmaz

Kaleci topu alir

Top kaleciden

ya da kale
direklerinden déner
Bloktan seker ve
kenar atisi olur

Bloklar

Bloklar

Hicbir sey
yapmaz

2.Hiicumcu

Topu alir

Topu alir

Topu alamaz

Topu alamaz
Topu alamaz

Topu alamaz

Topu alir

Top kenardan
disari gikar

Hicbir sey
yapmaz

Hicbir sey
yapmaz

Savunma takimi
topu alir

Hicbir sey
yapmaz

Topu alir

1.Hicumcu
tekrar topu alir

Topu alir

Oyunun Devami

Oyun devam
eder
Oyun devam
eder
Oyun devam
eder

Hicum lehine
kenar atisi

Hucum lehine
serbest atis
Hicum lehine

serbest atig
Oyun devam
eder

Hicum lehine
kenar atisi

Gol olur ya da
kenar atisi olur

Kaleci atisi olur

Oyun devam
eder

Hiacum lehine
kenar atisi

Oyun devam
eder

Oyun devam
eder

Oyun devam
eder

Pas sayilir

Pas sayilir

Pas sayilir

Pas sayilmaz
Pas sayilmaz
Pas sayillmaz

Pasif oyun uyari
isareti indirilir

Pasif oyun uyari
isareti indirilir

Hiicum sonlanir

Top Kaybi /
Hicum Sonu

Top Kaybi /
Hiicum Sonu

Pas sayllmaz

Pas sayilir

Pas sayilir

Pas sayilir



“Pasif oyun” kuralindaki degisikleri destekleyici ornekler
6. Pas atildiktan sonraki durumlar !

1.Hiicumcu
1 Sut atar
2 Sut atar
3 Sut atar
4 Sut atar
5 Sut atar
6 Sut atar
7 Sut atar
Sut atar
8
9 Sut atar
10 Sut atar
11 Sut atar

Savunmaci

Higbir sey
Yapmaz

Topa dokunur

Bloklar

Bloklar

Bloklar ve top kenar
atisina gider

Faul yapar

Top kaleciden ya da
kale direklerinden
déner

Top kaleciden ya da
kale direklerinden
doner

Hicbir sey

yapmaz

Kaleci topu alir

Top kaleciden

ya da

kale direklerinden
doner

2.Hiicumcu

Topu kontrol
altina alir

Topu kontrol
altina alir

Topu kontrol
altina alir

1.Hicumcu
topu alir

Topu alamaz

Topa dokunamaz

Topu kontrol
altina alir

Topu kontrol
altina alir

Higbir sey yapmaz

Hicbir sey yapmaz

Savunma takimi
topu alir

Oyunun Devami

Savunma lehine
serbest atis

Oyun devam eder

Oyun devam eder

Oyun devam eder

Hicum lehine
kenar atisi

Hicum lehine
serbest atis

Oyun devam eder
Hicum lehine
kenar atigi

Gol olur ya da
kenar atisi olur

Kaleci atisi olur

Devam eder

Karar

Pasif oyun

Ek bir pas
hakki verilir

Ek bir pas hakki
verilir

Ek bir pas hakki
verilir

Ek bir pas hakki
verilir

Ek bir pas hakki
verilir

Pasif oyun uyari
isareti indirilir

Pasif oyun uyari
isareti indirilir

Hiicum sona erer

Top Kaybi /
Hicum Sonu
Top Kaybi /
Hicum Sonu



OYUN ALANLARI VE KALELER ICIN
ACIKLAYICI BILGILER



a) Oyun alani 40 X 20 m olgulerinde dikdortgen seklindedir (Sekil 1) ve kdsegenleri dlgiilerek kontrol
edilmesi gerekir. Bir kdsenin dis noktasi ile karsisindaki késenin dis noktasi arasi 44,72 m olmasi
gerekir. Yari sahanin késegeni; bir kdsenin dis noktasi ile yari saha gizgisinin kenar ¢gizgi ile birlestigi

yerin dis noktasi arasinda 28,28 m olmasi gerekir.

Oyun alanini belirleyen cizgilerin genisligi kale direkleri arasinda 8 cm, diger tim cizgilerde ise 5 cm
olmalidir. Oyun alani ve kale sahalar farkh renklerde boyanirsa, bu alanlari sinirlayan cgizgiler o

alanin renginde olabilir.

b) Kale sahasi 3 x 6 m Odlgulerinde bir dikdértgen ve 6 m yari ¢apindaki iki ¢geyrek dairenin
birlestiriimesi ile olusur. Kale gizgisinin dis kenari ile kale sahasi gizgisinin dis kenari arasi 6 m
olacak sekilde kale gizgisine paralel olarak gizilen 3 m uzunlugundaki bir gizginin her iki ucu, kale
direklerinin arka i¢ kdselerinden 6l¢lldiginde 6 m yari ¢apli iki geyrek daire ile birlestirilir. Diz gizgi
ile birlestirilen geyrek dairelerin olusturdugu ¢izgi kale sahasi gizgisi olarak adlandirilir. Her iki gceyrek
dairenin dis kale gizgisi ile birlestikleri noktalarin disg kenarlari arasindaki mesafe 15 m olmasi gerekir
(Sekil 5).

c) Serbest atis ¢izgisi kale sahasi cizgisinden 3 m daha uzakta, bu cizgiye paralel ve ayni
merkezlidir. Serbest atis gizgisini olusturan ¢izgilerin ve ara bosluklarin uzunluklari 15 cm’dir. Kavisli

gizgiler ve bosluklarin olgimleri kenar g¢izginin dis kenarindan baslanarak belirlenir (Sekil 5).

d) 1 m uzunlugundaki 7 m gizgisi; kale gizgisine paralel ve kale gizgisinin dis kenari ile gizilecek

¢izginin dis kenari arasi 7 m uzaklikta olmasi gerekir (Sekil 5).

e) Kaleci sinir gizgisi olarak bilinen 4 m gizgisi, kalenin 6niinde ve 15 cm uzunlugundadir. Bu gizgi
kale cizgisine paralel ve kale gizgisinin dis kenari ile 4 m gizgisinin dig kenari arasi 4 m olacak

sekilde cizilir. Bu durum her iki ¢izgi genigliginin de o6lcime dahil oldugu anlamina gelir.

f) Oyun alani; uzun kenarlar boyunca en az 1 m, kale ¢izgisi diginda ise en az 2 m olan emniyet
alani ile cevrili olmasi gerekir.

g) Kale, kale cizgisinin ortasina yerlestirilir (Sekil 2). Kaleler zemine veya arka duvara siki bir sekilde
monte edilmis olmalidir. igten ice 3 m genisliginde ve 2 m yiiksekligindedir. Dikdértgen seklindeki
kalenin gergevesinin késegenleri igten ice 360,5 cm olmalidir. Késegenlerin élguleri maksimum 361
cm, minimum 360 cm olabilir. Yani bir kalenin kdsegen uzunluklar arasindaki fark 0,5 cm den fazla
olamaz. Kale direklerinin arka kenarlari kale ¢izgisinin dis kenarinda ve on kenarlari ise 3 cm oyun

alani yonunde olacak sekilde yerlestiriimelidir.



Kale direkleri agag, hafif metal veya sentetik malzemeden yapilmalidir. Bir kenari 8 cm genisliginde
ve kare kesitinde olan direkler 4+1 mm i¢ ice girerek birbirine monte edilmelidir. Kale direklerinin
oyun alanindan goérllebilen U¢ kenari da, zemin ve birbiriyle zit iki renkte bant gseklinde

boyanmalidir. Her iki kale direkleri ve kale sahalari da ayni renkte olmalidir.

Kale direklerinin kdselerindeki renkler her iki ydonde de 28 cm ve ayni renkte, diger renk bantlari ise
20 cm uzunlugunda olmalidir. Kalelerde, topun geri dénmesini veya kalenin icinden dider tarafa
gecmesini engelleyecek sekilde ve kale direklerine iyice baglanmis kale agi olmahdir. Gerekili
gorulurse kalelerin icerisinde ve kale ¢izgisinin arkasinda ilave ag kullanilabilir. Kale ¢izgisinden ilave

aga kadar olan mesafe yaklasik 70 cm olmasi, ancak 60 cm den az olmamasi gerekir.

h) Kale agi; kale gizgisinin Ustten 90 cm, alttan ise 110 cm gerisinde olmasi gerekir. Her iki 6l¢i de
110 cm tolerans payina sahiptir. Kale aginin gézleri 10 x 10 cm’ den genis olmamasi gerekir. Kale
agl, en azindan her 20 cm'de bir kale direklerine baglanmalidir. Topun iki ag arasina girmemesi igin

iki agin birlikte baglanmasi gerekir.

i) Dis kale gizgisinin ortasinda ve kalenin yaklasik 1,5 m arkasinda; 9 - 14 m uzunlugunda ve yerden

5 m yuksekliginde dikey bir baraj agi olmasi gerekir.

j) Hakem masasi, kenar cizgilerin birine ve degisme alaninin ortasina yerlestirilir. En fazla 4 m
uzunlugunda olmasi gereken masadan goéris agisinin iyi olmasi igin zemininden 30 - 40 cm

yuksekte olmasi gerekir.

k) Tolerans 0Ozelligi hari¢ butin olgiler ISO - Normlarina uygun olmalidir (International Standard
Organization - 1ISO 2768 - | : 1989).

[) Hentbol kaleleri; EN 202.10 - 1 ile baglantih EN 749 olarak CEN (Comite European de

Normalisation) "Avrupa Standardizasyon Komisyonu" tarafindan standardize edilmigtir,
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